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Men of War - Assauli Squad 


Mena el ataque de tu cazabombardero P-51 Mustant 
arrasar” las columnas de blindados enemmns 


Nuevas órdenes, nuevas unidades, nuevas batallas, nuevos héroes, nueva y sorpréndeme ijl. 
Descuhre en detalle el nuevo Men of War- flssault Situad eu .vww.fxinteractive.com 
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¡Mejor que nunca! 


A cabas de hacerte con uno de los me- 
jores números de Micromanía en los 
últimos tiempos. Por un lado, estoy 
encantado con la entusiasta respues- 
ta que los lectores habéis tenido con 
el cambio de diseño que estrenamos el mes pasado 
en Micromanía, Por otro, sé que estarás de acuerdo 
conmigo en que este mes tu revista favorita difícil- 
mente te podría traer contenidos más exclusivos y 
apetecibles que los que has visto en portada. 

No es necesario que hayas estado siguiendo Micro- 
manía durante sus 25 años de vida para apreciar que 
la portada de este mes es de las que hacen época, 
y es que oportunidades de ofrecer algo tan impre- 
sionante como «Skyrim», la nueva entrega de «The 
Eider Scrolls» -una serle que ha marcado un antes y 
un después en el mundo de los juegos-, que llegará 
en noviembre de 2Üll f no se dan todos los días. 


Este mes, como has podido comprobar también en 
la portada -¡es difícil no darse cuenta!-, estrenamos 
la colección Selección Micromanía. con una lista de 
juegos que puedes considerar como auténticos clá- 
sicos en sus respectivos géneros. Nos estrenamos 
nada menos que con «Dark Messiah», un título en el 
que Acción, Rol y el espectáculo visual de la tecnolo- 
gía «Half-Life 2» se unen para ofrecer una experien- 
cia de juego impresionante. Pruébalo, y ya me dirás. 
¡Te va a dejar sin aliento! 

No me quiero despedir sin pedirte, una vez más, 
que participes con tus sugerencias y opiniones so- 
bre tu nueva Micromanía. contándome qué te pare- 
ce esta nueva etapa, así como en la votación de la 
elección de los Mejores Juegos de 2010 que, huelga 
decirlo, es exclusivamente tuya. Díles a las compa- 
ñías cuál es tu opinión y haz oír tu voz en Microma- 
nía. Nos vemos el mes que viene. 
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"En 2on Micromanía seguí 
mejorando para traerte las 
mayores exclusivas en PC" 

100% juegos de PC- 

100% diversión ^ lOO^/o^auaücc-d^raBI 


El mejor Rol sé juega en PC 
¡Llega lo más explosjyo de Bethesda! 


Síguenos también en nuestra página de facebook 


www.íacebook,comyrevístainj cr □ ma na rn ic Roma ni; 
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8 Noticias 

Té traemos toda la actualidad del 
mundo del videojuego. de la A a la Z. 

INo dejes que se te escape ni una 
novedad o no podrás presumir de estar 
mejor informado que nadie! 

16 Primeras Imágenes 

Brink 

Splash Damage te trae las imágenes 
inéditas de su espectacular juego. 

HaBLanoo curo 

20 Buzón 

Un espacio para opinar y hacer oir tu 
voz, tus sugerencias... Si tienes algo que 
decir, mándalo aquí. Revisaremos tus 
cartas, buscaremos soluciones y te 

RepoRTaje 

22 The Eider Scrolls V Skyrim 

Descubre todos los secretos del gran 
bombazo de Bethesda, que ahora te 
enseña lo nunca visto: [dragones! 

PRimeR corrracro 

28 Previews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones... 

28 Shogun 2 Total War 
32 DO Universe Online 
34 Dragón Age II 

Repoivraje 

36 Así ha cambiado Azeroth 

El gran cataclismo ha puesto del revés 
«World of Warcraft». Descubre cómo 
jugarás ahora en Azeroth. 

a examen 

41 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ¿Quieres descubrir todo lo 
que te está esperando en los mejores 
juegos del momento? 

42 Battlefíeld Bad Company 2 
Vietnam 

46 Drakensang The River of Time 
PhíleassorYs Secret 
48 Gray Matter 
50 Nail’d 
52 Rtse of Flight 

GRanoes éxrros 

56 Relanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas,,. Lo mejor en juegos para 
tu PC a un precio inmejorable* 



Dragón Age ft BioWare 
ya tiene casi a punto su 
espectacular producción, 



Los mejores 
de 2010 Vota y 
participa en el sorteo 
de grandes premios. 


Así ha cambiado Azeroth 
Todas las claves del nuevo 
universo «WoW». 


Shogun 2 Total War ¡Ya lo hemos 
jugado y te decimos cómo será! 


Tomb Raider El renacimiento de 
L ara Croft, con todo detalle. 
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Guías Y TRUCOS 

58 Código Secreto 

Una ayudita extra para superar por fin 
ese dichoso nivel que tanto cuesta. 

RaniunG 

60 Recomendados Micro manía 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes* 

62 Los favoritos 

El mejor ránking posible: el que 
hacemos con vuestros votos. 

zona onune 

65 Juegos Online 

Todo sobre los juegos multljugador 
masivos. ¡No te !o pierdas! 

66 Actualidad 

69 Novedades 

70 Comunidad 
72 Agenda 

Dvomanía 

73 Selección Micromanía 

Las claves para descubrir el clásico que 
regalamos este mes: «Dark Messiah». 

RepoRTaje 

74 Los mejores de 2010 

Te presentamos los nominados a Mejor 
Juego de 2010. Móndanos tu voto, 
ipuedes ganar fabulosos premios! 

La comumoaD 

80 Zona MicromaRÍa 

El espado que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía, 

82 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, 

Tecnomanías 

88 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 

90 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizartu PC 

92 Consultorio 

Si no te funciona un juego o te falla el 
ordenador, éste es el lugar al que debes 
enviar tus consultas. 

RepoRTaje 

94 Tomb Raider 

Lara Croft renace con una nueva cara, 
en una aventura inédita. iUn mito 
reinventado por completo! 

avance 

98 En el próximo número 

Entérate ahora mismo con qué te 
estaremos soprendiendo dentro de 
cuatro semanas... 
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LO MÁS NUEVO EN HARDWARE DESDE LAS VEGAS 



E1CES 
continúa 
siendo la cita 
obligada para 
disfrutar al 
máximo de la 
vanguardia de 
la tecnología 
para PC. 


CES 2011: ¡El PC 
juega a lo grande! 


C ualquier interesado en cono- 
cer qué es lo que hay y habrá 
en el mercado en el próximo 
año sólo tiene que pasarse 
por el CES que cada año se celebra en Las 
Vegas, pero, eso si, debidamente prepa- 
rado para la sobredosis de información 
tecnológica que le espera. ¡Las cifras de 
esta feria son apabullantes! 

Contra viento y marea 

Del 6al 9 de enero se han reunido en Las 
Vegas Conven! ion Center 140.000 visi- 


tantes -30.000 de ellos de otros países- 
dispuestos a recorrer los standsfae 2.700 
compañías, asistir a presentaciones y 
conferencias y sobre todo ver, tocar, es- 
cuchar y hablar de tecnología. 

Como es de esperar, los productos pro- 
tagonistas, las tendenciasy las noveda- 
des han sido muchas, pero hay algunas 
etiquetas que podemos ponera esta edi- 
ción: Tablets, pantallas 3D, portátiles ju- 
gando a reducir tamaño y grosor... 

ASUS fue una de las compañías más 
atentas con los "jugones'y desplegó bajo 


su bandera de Republlc of Gamers no- 
vedades en equipos de sobremesa, pla- 
cas base, tarjetas gráficas, auriculares 
e incluso un veloz router especialmente 
orientado a eliminar el irritante "lag” en 
tus pa rtidas Online. ¿A que apetecen? 

Nosotros te destacamos algunos de los 
productos que más dieron que hablar, 
cosecharon premios u ocuparon con- 
versaciones, pero en los próximos meses 
muchas otras novedades irán ocupando 
nuestras páginas de Tecnomanías y Ac- 
tualidad. 1 Atento a próximos números! 


* 




lo mejoR oeL ces 20 : 


Eee Pad Transformer a 

La gama de Asus se adapta a tas necesidades de 
tos usuarios ingeniando dispositivos como este 
versátil tablet de pantalla de 10X que funciona con 
Android. 0 Transformer se puede unir a un teclado 
y convertirse en un ultraporíátil a todos los efectos. 


< Microsoft Surface 

La nueva versión de la prometedor; 
mesa táctil de Microsoft reconoce 
mejor las pulsaciones y es más lige 
delgada. Sólo falta popularizar su u 
en lugares públicos y comercios. 


Razer Switchblade 


Razer quiere que juegues a tu 
MMORPG favorito en cualquier 
momento y lugar con este 
dispositivo que cuenta con una 
pantalla muítitáctil de 7" y un 
redado táctil dinámico que cambia 
y se adapta según cada juego. 


Los jugadores de PC, consola y Mac 
jugaran juntos a «Portal 2» 

Tanto si tu copia del juego de Valve es de PC, de Macintosh o de PS3, 
Steam te reunirá con los demás en tus partidas multijugador. 


¡Ponte el cinturón 
que despegamos! 'n 

«IL-2 STURMOVIK: Clifts of Dover» 
sobrevolará Gran Bretaña en marzo 


Es una estupenda noticia 
porque, como reza el dicho: 
"Cuantos más seamos, 
más nos divertiremos". Y ya 
suficientemente divertido 
nos parece que será «Portal 
2» como para despreciar 
la posibilidad de jugar con 
miles de usuarios de Mac 
y Playstation 3. De hecho, 
quienes compren una copia 
de PS3 obtendrán un código 
de la versión PC/Mac para 
así jugar contra los demás en 
Steam. i Allí nos veremos! 



Divertida sorprenoente, ingenioso. «Portal 2» será u ra pasada y Valve está 
dándolo todo para que sea así. ííncbso reúne a ;jgatícres de varios formatos! 


A cualquier fan de la simulación le castañetean los 
dientes de la emoción al incluir 'lanzamiento" e 
«1L-2 STURMOVIK» en te misma frase, y es que 
la inminente aparición de «Cliffs of Dover» es 
todo un notición. Con la indispensable firma 
de Maddox, este nuevo título estrenaré motor 
gráfico, campaña, modo multijugador masivo 
-hasta 12S jugadores- y otras novedades. 
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Monitor v- 


£1 monitor 
estereoscópico 
L2363d de 2T 
de Lenovo es Full 
HD (1920x1080) 
y te permitirá 
disfrutar de las tres 
dimensiones con 
los 500 juegos que 
usan tecnología 
NVIDIA 30 Vision, 
además de ver 
películas, fotos y 
vídeos Online 3D. 


Lenovo 3D Gaming 


Los pesos pesados 
de la tecnología > 


Imposible concebir un 
CE5 sin la presencia 
de los nombres 
más importantes 
de la industria para 
participar en 
conferencias y 
presentaciones. 

Steve Ba limen 
CEO de Microsoft 
desgranó en su 
comparecencia las 
apuestas más fuertes que 
la compañía prepara para 
2011; Kinect, Surface y 
Windows Phone 7. 





5 la cifra y récord Guiness total 

: participantes en la RFA Interactive World Cup 
lampión de 2010, Un dato espectacular que. para colmo, 
espera superar con la edición de este año. iA participar! 



«Cannon Fodder y» te ofrece soldados cabezones 

18 años han pasado desde que «Cannon Fodder» naciera para 
Commodore Amiga de ía mano de Sensible Software y Codemasters, 
pero et planteamiento es el mismo. ¿Para qué cambiarlo si funciona? 
«Cannon Fodder 3», a cargo esta vez de GR y con La necesaria puesta 
aí día tecnológica, te pondrá de nuevo a! frente de pelotones de solda- 
dos cabezones dispuestos a sacrificar sus vidas con tal de divertirte. 




El pro metedor juego Online 
«The Sccret World» se ha 
asegurado llegar a todos los 
ordenadores tras firmar sus 
creadores, los noruegos de 
Funcom, un acuerdo con EA para 
Su publicación a nivel mundial 

Titán está 
confirmado 

Los rumores eran ciertos y 
Blizzard ha terminado por 
confirmar «Titán» -aunque 
éste no será cH nombre 
definitivo', su nuevo proyecto 
efe juego multi jugador masivo 
onlíne... del que no se sabe más. 

Estrategia 
Online gratuita 


Ya esta en marcha la beta de 
«Dreamlords ftcsurrection», 
el juego de Estrategia fantástica 
onEne de PickJock y Paradox. 
Tanto la beta como la versión 
final serán gratuitas y prometen 
intensas batallas en tiempo real 

Nace la tienda 
Mediadownload 

Se trata de la tienda Online 
de videojuegos de Media 
Markt, que acaba de iniciar su 
andadura. Allí podrás encontrar 
una serie de juegos en descarga 
a diferentes precios, una oferta 
sumada al servicio de música 
que ya está en marcha y a los 
que se sumará uno de películas. 


Así suena Ozone 
Attack Snow 

Esta edición limitada 
de los populares 
auriculares Ozone 
Attack para 
jugadores ofrece 
comodidad 
de uso en 
partidas largas 
y un micrófono 
ajustable que 
se puede 
activare 
desactivar. 

Su precio 
aprox.es 
de 21,90 
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OTicias 


Los modestos también 
tienen posibilidades 



Ha quedado comprobado 
tras el exitazo de «Amr^sia: 

The Derk Descent». El juego 
independiente sueco ha vendido 
ya la espectacular cifra de 
200.000 unidades. ¡Bravo! 

«SHIFT2»teda 
coches.,, y algo más 

La prerreserva del juego añade 
varios regatos. En concreto, 
tres coches exclusivos -Nissan 
Silvia. Alfa Romeo Gíulietta y 
Lamborghini Murciélago- y 
una batalla entre conductores 
compuesta por 40 eventos. 

España y los Incas 
en «Civílization V» 

Son las dos nuevas 
civilizaciones que se incorporan 
al juego mediante un pack de 
contenido descarga ble. Además, 
añadirá a tus conquistas y 
derrotas los personajes de 
Isabel la Católica y Pachaeútec. 

Conviértete en un 
Shogun privilegiado 

Es el destino de aquellos 
que se hagan con La edición 
coleccionista de «Shogun 2 
Total War», cargadita de extras 
como una estatuilla, un libro de 
arte, una caja especial y cuatro 
elementos desbloqueabas. 


«Homefroirt» se sube 
al carro dei "repay" 



Primero paga uno y luego 
otro. El juego de THQ pedirá, al 
igual que otros títulos recientes, 
que cualquier comprador del 
juego usado vuelva a pagar diez 
dólares para poder disfrutar de 
sus prestaciones online. 

Los retrasos de «Deus 
Ex» y «F.EAR. 3» 

Ambos títulos modifican su 
fecha de Lanzamiento. En el 

caso del primero, «Deus Ex 
Human Revoíution» se va al 
verano, mientras que «F.E.A.R. 

1» traslada su salida hasta el 
mes de mayo. ¡Paciencia! 

> 

melomanía 



El Comandante Shepard cierra 
trilogía espacial con «Mass Effect 3» 


o es mucho lo que BioWare 
ha permitido ver, menos 
aún para un juego tan espe- 
rado como la última aventu- 
ra del Comandante Shepard. No obstan- 
te, el espectacular vídeo con el que se ha 
anunciado este capítulo final deja bien 
claro que la acción tendrá lugar en el 
mismísimo planeta Ti erra, y ahí está ese 
soldado británico, esa vista deLondresy 
la escena final con Shepard observan- 
do la destrucción de nuestro planeta. 

Uno de los aspectos más interesantes 
de*Mass Effect 3 * se encontrará, una vez 
más, en la toma de decisiones por pane 
del jugador. BioWare ha asegurado que 
más de mil variables entrarán en juego 


en este último capítulo, 
y no sólo basadas en tus 
decisiones a lo largo del 
juego sino también de 
aquellas elecciones que 
vengan desde las dos en- 
tregas anteriores. 

Lo que es 

que *Mass Effect 3* 
volverá a conquistar 
a su legión de fans 
y será un broche de 
oro para una de las 
series de ciencia ficción 
más celebradas de ios últimos años. La 
fecha de lanzamiento ronda las navida- 
des de 2011. [Qué larga se hará la espera! 


Combate, construye y negocia 
en tiempo real en Mythaaor 

En junio llegará «Dawn of Fantasy», un nuevo titulo de 
estrategia multijugador online en un mundo persistente. 

Desarrollado por Revene World 
Studlos y editado por Digital Bros. 

«Dawn of Fantasy» te trasladará 
al mundo fantástico de Mythador, 
donde podrás participar ¡unto a 
miles de jugadores en una completa 
experiencia de juego que com- 
prende Estrategia en tiempo real, 
comercio, exploración, diplomada 
y construcción en un mundo online 
persistente. Lastres razas princi- 
pales -humanos, elfos y orcos- se 
enfrentarán constantemente en 
espectaculares batallas masivas 
con la participación de miles de 
unidades en terrenos compuestos 
por centenares de objetos. Un plan- 
teamiento de fo más suculento que 
arrancará el próximo 3 de junio. 




...el principal 
responsable del 
universo de «Los 
Sims» ha cambiado 
de mondo virtual? 


Hablamos de Rod Humble. ex 
vicepresidente ejecutivo en 
EA y una de las principales 

firmas tras la multe 
J^r millonaria saga de 
m «Los Sims». que 
- acaba de abando- 

% nar la compañía 

para firmar como 
nuevo CEO de 
™* ÉI ^ Linden Labs. 

ia compañía 
creado- 
ra del 
mundo 
virtual 
«Second 
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Kilt?one 


Con escenarios Sienes de tropas, unidades y vehfcutos de todas Las 
dases no tendrás un segundo de respiro en «Men oí V/an>. 


Las tres campañas de <tMen of Wan> te fizarán de un Lado a otro dd 
mapa para hacerte pisar Rusia, Gfeaa, Ucrania. Alemania. Italia- 


Britania vuelve a 
convocar al Rey Arturo 

Los muchachos de Neocore pueblan de nuevo 
la isla de seres mitológicos en «King Arthur II» 

¿Acudiste a fa primera llamada? Ya sabes, aquella en la que 
se te pedia que unificaras Britania bajo !a mítica es- 
pada Excalibur Seguro que te ¡o pasaste en grande 
y no te costará volver a comandar ejércitos en el 
próximo «King Arthur II». Sus creadores prometen 
esta vez ejércitos aún más grandes, enemigos de 
los que meten miedo y la misma combinación de 
estrategia y rol. ÍPor el Rey Arturo! ¡Y por Britania! 


Revista oficial de los Slms 

¡ Disfrázate para el Carnaval ! 

• No te pierdas el sensacional 
Especial Carnaval Bono de dis- 
fracen máscaras, ropos para 

tus Sims— ¡está todo en et Cü. 7 

listo para instalar y jugar 1 

* Y el mejor contenido de los 

lectores, desafíos. Brico- __ K L 

S; V ágÉb 

gias para 
lusSrtí Xf- 


mieaomama 


Playmania 

¡A toda velocidad! 

* ¡La gota Gran Turismo 5 
de regalo! 36 páginas con 
las daves del juego y cómo wmi 

completar el Modo GT: f 0 

coches, atristes mecánimsv ^ ' 

las ficendos..^ 


* Los bombaros de 
2011. Los 50 juegos 
más importantes 
det nuevo año. desde 


Nintendo Acción 

Pasión por Inazuma Eleven 

* En portada; Inazuma ' « 

Eleven. Un completo , 

reportaje y la rewew I f NinlB^qj/ -J 


* 15 novedades para 
3DS. Todo sobre los 
juegos clave para la 
nueva consola. 

• Los Mejores de 2010. 


wm 


Hobby Consolas 

Exclusiva: LA. Noire 

* Adelantan todos los detaies de la 
nueva joya gue preparan los crea- 
dores de GTA. 


•iUega 3D5! 
Especial de 24 
páginas con 
todos los datos 
del lanzamiento. 


Unchorted3. 


: consolas y 50 juegos. * 

mtéífíQfl \ g^yírtims- 

-/*' i 




anco. 
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Guerra en primera fila 


«Men of War» regresa de la mano de FX para ofrecerte 
una irresistible combinación de Estrategia, Rol y Acción 


C ómo que ya acabó la Segunda Guerra Mun- 
dial? ¡Nada de eso! No, mientras sea uno de 
los conflictos más apasionantes de la Historia 
y escenario recurrente de algunos de los mejo- 
res videojuegos. «Men of War* es un titulo cuya guerra ya 
visitó algunos ordenadores hacealgomásdeun año, pero 
ahora regresa para demostrarlo divertido que resultaba su 
combinación de tres géneros y encima con numerosas no- 
vedades que FX Interactive le está añadiendo antes de de- 
volverlo al campo de batalla el próximo mes de Marzo, do- 
blado y en una cu idadísima edición por cansólo 19,95 euros. 

«Men of War* ofrecerá tres campañas con otros tantos 
frentes: soviéticos, aliados y alemanes, además de seis mo- 

I ® dos multijugador y diversión bélica para mucho tiempo. 




LA TRAMPA DEL MAL 

DE LA MEN1E DE M.IMIGHT SHYAMALAN DIRECTOR DE EL SEXTO SENTIDO 

A8HWIN RAJAN JOHN RUSK ‘‘"gS.'ctTSSSi DREW OQWDLE TRISH HOFMANM 
NIGHT SHYAMALAN SAM MERCEfl “ STDa t lÉM, N1GHT SHYAMALAN 
“ABRIAN NELSON “ISA JOHN ERICK OOWDLE 

LAS CRONICAS DE NIGHT COMIENZAN 

. ' 4 de FEBRERO ESTRENO en CINES 



íoncias 


los mas 


Son los mismos del mes 
pasado» aunque a «Crysis 
2» y «Shogun 2 Total War» 
les queda poquito para caer en 
nuestras manos. ¡Y e! resto, ya llegarán! 


PdRRILLd 


Crysis 2 

O MARZO 2011 0 ACCIÓN 
O CRYTEK/ELECTRONIC ARTSO PC.360.PS3 

Cuanto más vemos, más nos gusta. Prepárate 
porque «Crysis 2» tiene toda la pinta de no 
marcharse de tu disco duro en muchos meses. 


ay algo más divertido que enfundar- 
te tu mono de caza fantasmas, empu- 
ñar tu arma de protones o plasma y 
hacerle la vida imposible a los ectopíasmas 


perativa -podéis reuniros hasta cuatro juga- 
dores- con perspectiva cenital, muchos ene- 
migos y unos cuantos fantasmas finales de 
lo más espectacular. Si la oferta laboral de 


Shogun 2 Total War 

O MARZO 2011 0 ESTRATEGIA 
© TIC CREATIVE ASSHWKEGA© PC 

0 décimo aniversario de «Total War» 
está al caer, y lo celebra volviendo a 
sus orígenes y con más espectáculo. 

Portal 2 


O ABRIL 2011 ©PUZZLE 
©VAÜ/E/ELH^RONK ARTSO PC. MAC 

La vuelta de «Portal» promete ser 
tan alucinante como divertida, con la 
inclusión de un modo cooperativo. 


Trabaja en un oficio con futuro: caza fantasmas 
solo o en grupo en NY con «Sanctum of Slime» 




que andan por los distintos escenarios neo- 
yorquinos? En Atari están seguros de que no 
y por eso se han puesto manos a la obra para 
poder presentar <Ghostbusters; Sanctum of 
Slime*, un título de acción individual o coo- 


«Ghostbusters: Sanctum of Slime* te atrae, 
podrás echarle el guante vía descarga digital, 
esta misma primavera y con él recorrer con la 
mochila al hombro multitud de escenarios re- 
pletos de fantasmas,., y de diversión. 


Revive la 
mejor historia 

SEGA reúne a cuatro de sus 
clásicos en el recopilatorio 
«The Dreamcast Collection» 

¿Cómo que no te acuerdas? La consola 
Dreamcast de SEGA compitió direc- 
tamente con Playstation 2 hace más 
de diez años y antes de desaparecer 
dejó tras de sí una extraordinaria estela 
de juegazos que hoy en día se consi- 
deran verdaderos clásicos. Así no es 
de extrañar que la compañía saque la 
cabeza con orgullo y recopile cuatro de 
ellos en un pack que pondrá a la venta 
en formato descarga digital o físico el 
próximo 25 de febrero. 

El contenido de «The Dreamcast 
Collection» estará formado por el 
inimitable «Crazy Taxi», el veloz «Sonic 
Adventures». la pesca ce «SEGA Bass 
Fishing» y los bailes de la escultural 
Ulala en «Space Channel 5: Part 2». Una 
combinación irresistible que. con toda 
seguridad, será tan sólo la primera de 
muchas recopilaciones con juegos de 
esta recordada consola. ¡Prueba estos 
cuatro y muy pronto querrás más! 



¡Nada como recorrer San Francisco hacendó el foco al volante de tu 
taxi amarillo! Asi' de magistral y trepidante era «Crazy Taxi». 



¿Cómo rechazar la invasión oe a erásnas que quieren hacerte bailar 
en «Space Channel 5: Part: I ‘ calando con Ulala, dard 
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Sombras, silencio. 

Solo escuchas los furtivos pasos de tu enemigo. 
Tu corazón late a cien por hora. 

No estas solo, tienes tus armas, y son las mejores. 
Estás decidido a acabar con el. a avanzar, a sobrevivii 

Es el momento decisivo, es tu momento... 


DOODe COmFRRR 
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Acción vBethesóa ^Primavera 2011 


D'isfnita.det°s_ 

vídeos delÍ¡BS en 

H0BBVHQ¿S¡g 


a la carta! 



¿CÓMO QUIERES ÍUGAR 

En «Brink» podrás personafoar t 
personaje a tu gusto, tanto en s l 
aspecto como en su papel dentri 
de grupo, su equipo y arrnament 
o sus habilidades especiales. 
Además, a medida que ganes 
experiencia podrás afinar 
aún más esta personalización 
mejorando y desarrollando los 
aspectos que tú elijas. 




.jgm 


■ / ' 

i 


BIENVENIDO AL ARCA El Arca es una ciudad 
flotante artificial formada por varios cientos de islas, 
creada como un habitat experimental autosuficiente. 
pero cuando el nivel de los océanos subió se 
convirtió en el último refugio de la humanidad. 

Asé, los habitantes originales del Arca y sus 
descendientes tuvieron que compartir el espacio 
con decenas de miles de refugiados, hasta que este 
hacinamiento dio lugar a una violenta guerra civil. 







GE UNA FACCION, UN 
ONAJE Y UNA CLASE 
Y SUMÉRGETE EN UNA 
— '"'GUERRA CIVIL OSCURA Y 

FUTURISTA 



¡UNA AYUDA A TIEMPO! Uno de los elementos más originales del juego será la 
introducción del denominado SMART button, Al parecer el juego te dará una gran libertad 
de movimiento para que trepes, saltes y recorras los escenarios a tu antojo, y mediante 
el sistema SMART. cuando tengas que enfrentarte a algún salto o maniobra demasiado 
complicada para ti. bastará con que pulses un botón para que el juego haga el movimiento f 
ti. Eso sí, si consigues hacer estas maniobras por ti mismo, ganarás más experiencia. 



SOLO O ACOMPAÑADO, 

ÍTU ELIGES! «Brink» promete 
difuminar los límites entre el juego 
Online y el offline al introducir 
una única experiencia de juego 
que podrás extender a lo largo de 
los tres modos disponibles. Así, 
con un mismo personaje podras 
alternar entre el modo individual, 
eí cooperativo y el mu fti jugador, 
conservando de uno a otro la 
experiencia y habilidades ganadas. 


¡La revolución 
ae la Acción! a 

juzgar por lo que hemos podido 
ver, «Rrinkvpromete ser j 



Gracias a una tecnología realmen 
potente, «Brink* ofrecerá una 
increíble combinación c ^a*T*rtn 




Cartas a la 
redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


Año de roles 

Como aficionado al 
Rol tengo que decir 
que no recuerdo 
haber disfrutado tanto con 
una revísta como lo he he* 
cho con la del mes pasado: 
«Diablo 111» en !a portada, 
dos páginas de pantallas 
de «The Witcher 2», y por 
si fuera poco, el anuncio de 
«Mass Éffect 3».*» ly «The El* 
tíer Scrolls V»! (pero, ¿cómo, 
cuándo, dónde? ¡Quiero 
saber más!) Vamos» que ya 
es oficial: 2011 es el año del 
Rol y desafío a quien sea a 
que intente demostrar lo 
contrario. S B. Cavanilies 



R* ¿Del Rol. dices? 

Pues nosotros hemos consul- 
tado el calendario chino y pone 
claramente que 2011 es el año 
del conejo. ¿No te habrás equi- 
vocado a! mirar? :-D Ahora en 


. serio, es verdad que parece que 
los aficionados al Rol vamos a 
disfrutar este año a lo bestia 
(o no, si tenernos en cue nía 
la pasta que se van a dejar en 
comprar todos esos juegos :-D ) 
Y sí, y a sa be mos que So de «The 
Eider Scrolls V» ha sido toda una 
sorpresa. Para nosotros tam- 
bién. y por eso nos fuimos hasta 
Estados Unidos para que nos 
lo enseñaran como Dios man- 
da... y por supuesto, este mes 
es lo contamos todo. ¿Cómo? 

: ¿Que todavía no te has leído el 
reportaje? i í¿Y a q ué esperas?! [ 

i Idiomas aparte 

Escribo en res* 
puesta a una carta 
del mes pasado, 
simplemente para deciros 
que a mí me parece correcta 
vuestra decisión de regalar 
«The Sil ver Uní ng» aunque 
estuviera en inglés. Entien- 
do que haya gente a la que 
el idioma les suponga un 
obstáculo grandísimo, pero 
mi voto* para que cons* 
te* es que prefiero disfru- 
tar de los mejores juegos» 
sea en el idioma que sea. 
a Caries H. G» 



íL Pues nada, anotado queda tu 
voto, que por supuesto cuenta 
y mucho. Aun así. volvemos a 
insistir en la misma idea que 
planteamos el mes pasado: 
nuestra prioridad es siempre 
darlos juegos en castellano, 
para que puedan disfrutarlos 
la máxima cantidad posible de 
lectores, a no ser, claro, que 
sea la única forma de disfrutar 
de un juego realmente bueno o 
especial, y «The Silver Lining», 
creemos, era las dos cosas. 

Una review merecida 

He visto que habéis 
comentado en la 
sección de Reían* 
za mi entos del mes pasado 
la edición de coleccionista 
de «Drakensag» que, según 
decís* incluye una expan- 
sión para «Drakensang* 

The River of Time» pero no 





La POLemica 

oeL mes 


¿Cómo te va y Duke? 


Estoy seguro de que no soy el único aficionado a los vídeojuegos que 
anda con fa mosca detrás de la oreja porque después de anunciar a 
bombo y platillo eJ regreso de «Duke Núkem Forever», resulta que 
llevamos varios meses sin una sola noticia acerca del estado en 
el que se encuentra el juego. ¿Por qué seré que me suena esta 
historia? ¿A ver si va a resultar que esta vez tampoco era fa 
buena? ■ David La Hoz 

Sí estuvféramcK hablando de cualqiBar ctro juego y teniendo en cuenta 
que 2K es una compañía seria, te diríamos que el silencio entra 
^ dentro de So normal* pero es que la mafcSdón de Nufcem 
Forever» proyecta una sombra muy alargada... En fin* de 
L momento no hay motivos para pensar que vaya a haber 
Í > problemas» porque 2K insiste en que el juego estará feto este 
' año. Pero, por sí acaso, mejor cruzárnoslos dedos. 



La caRTa oeL mes 

La “nueva” 


Micromanía 


Acabo de terminar de leer el 


último número de Micromanía 
y tengo que decir que os ha 
quedado una revista 
redonda... bueno, 
rectangular... bueno, ya 
me entendéis :-D Vamos, 
que me encanta el nuevo 
diseño, es mucho más 
moderno y limpio. En mi 
opinión» es la guinda 
perfecta para celebrar 
vuestro 25 aniversario, 

Fran 

Muchísimas gracias, 
a ti y a todos los que 
nos habéis escrito para 
contarnos lo que os 
ha parecido el r.uevo 
diseño de la revísta, 
j Como imaginaréis 
han sido demasia- 
dos mensajes como para 
publicados aquí, pero os asegura- 
mos que hemos leído todos y cada 
uno de ellos y que tenemos muy 
en cuenta todas vuestras sugeren- 
cias. Así que, ya sabéis, sno dejéis de 
escribimos! 


contáis nada más de ella. 

¿No se hubiera merecido 
una review propia una nueva 
expansión de un luego tan 
importante? ¿O es que no 
la comentáis porque sólo se 
puede comprar como parte 
de un pack? ■ loan Pas 

EL Está bien, como nos lo pides 
tan amablemente hemos deci- 
dido incluir este mismo mes una 
review de «Phileasson's Secret», 
la expansión de «Drakensang 
2». Por supuesto el hecho de 
que el mes pasado lo anunciá- 
ramos en e! Avance (mira que 
as tenemos dicho que hay que 
leerse la revista de cabo a rabo) 
no tiene absolutamente nada 
que ver :-P Y ojo, que Eá expan- 
sión no se vende sólo dentro 
del pack, sino que también se 
puede comprar por separado (al 
estupendo precio de 9.95 €). 


Bien por Cataclysm 

Quiero felicitara 
Blizzard por el ex- 
celente trabajo que 
han hecho con «Cataclysm»* 
pero* sobre todo, por tener la 
iniciativa de renovar de arri- 
ba abajo un juego que fun- 
cionaba estupendamente. 

No creo que todas las com- 
pañías estuvieran dispuestas 
a asumir ese riesgo, cuando 
lo fácil hubiera sido dormirse 
en los laureles a ver “llover' 1 
el dinero. ■ Andrés Lomar 

EL Efectivamente, el trabajo que 
ha realizado Blizzard ha sido im- 
pecable, porque mira que pare- 
cía difícil mejorar y ajustar hasta 
ese extremo un juego como 
«WoW» sin ‘fastidiarla” en e! in- 
tento y sin embargo el resultado 
ha sido espectacular. En cuanto 
al riesgo que asumen, es cierto 










opinión es importante, escrí benos 

tidoa en esta secóos efr.ando un e-mal 
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3 micronianta^s 


Sorínger España S.A. Micromanú. C/Santiago de 

94 2S035 Madrid 
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aportaciones seleccionadas. aturan una camota 
exclusiva de Micromanja- j^ 9 i sa nor-u^a 
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que también merece una felici- 
tación, pero no nos engañemos, 
detrás ce La renovación está la 
necesidad de mantener e! juego 
fresco para que ta "lluvia' de di- 
nero no vaya menguando, como 
ha pasado tradidonaímerite 
en otros juegos del género. 


Un buen regalo 



Me ha encantado 
el reportaje que 
hicisteis el mes 


pasado con sugerencias de 
regalos “frikis” La verdad, 
porque no tengo pasta, pero 
vamos que si fuera por ga- 
nas me lo compraría todo. 

Es más, todavía no descarto 
que caiga una camiseta de 
«Portal 2» para mi cumple, 
que es dentro de poco,.. Lo 
único que tengo que decir es 
que se me ha hecho un poco 
corto y que si es posible me 
gustaría saber, de todos los 
regalos publicados, cuál es 
vuestro favorito, ■ Nacho 


H_ Pues si quenas comprarte los 
regalos de las dos páginas y se 
te ha hecho corto, ¿qué hubie- 
ras hecho si le ponemos cuatro 
páginas más al reportaje? ¿Pedir 
un crédito para poder dar abasto 
:-D? V lo de nuestro preferido, 
no podemos contestarte, por- 
que como tú muy bien dices se 
trata de cosas muy frtkis. y es 
sabido que nosotros no somos 
nada frtkis, ni nos juntamos con 
nadie que lo sea,,, {mmmm- 
pppffffjj ... iüua. jua, juaaa. J! i Ay 
qué risa. J) En fin, qué te vamos 
a contar. Pues que como a ti 
también nos gustan todos ;-D 



Dos mejor que una 

Cuando he visto que 
la última revista no 
llevaba DVD pero 
costaba más barata lo pri- 
mero que he pensado es en 
escribiros para decir que me 
parecía una idea estupenda. 
Pero luego, la he leído y he 
visto los juegos que vais a 
regalar los próximos meses 
(«Dark Messiah», «Brother in 
Arms», «King + s Bounty»...) y 
me he quedado sin argumen- 
tos >D Y digo yo, ¿no sería 
posible que hubiera dos ver- 
siones de la revista, con y sin 
DVD, para que pudiéramos 
elegir cada mes una? I WríJy 



fL Pues hombre, como ser, se- 
ría posible, pero también sería 
carísimo y ese coste acabaría 
recayendo sobre vosotros. Así 
que no, nos tememos que no 
se trata de una buena ¡dea :-S 


¿Juego duplicado? 

¿Es posible que 
haya visto en la 
tienda dos ver- 
siones del juego «Dea- 
th to Spies»? ¿Es que dos 
compañías han puesto a 
la venta el mismo juego o 
es que tengo menos vista 
que el que dijo que Messi 
era demasiado bajito para 
el fútbol :-D ? ■ Tomás 



FL ... o el que dijo que !a crisis era 
cosa de dos meses, ¿no? :-D En 
realidad se trata ce dos juegos 
diferentes. Uno de FX que es una 
revisión del juego original y otro 
de Friendvvare. que es la segun- 
da entrega de la serie; «Desdi to 
Spies: Moment of Truth», 



A estas alturas nadie 
debería sorprenderse 
si decimos que Val ve es 
una de tas compañías que 
mejor tratan a tocios los 
aficionados, pero no por 
eso deja de ser importan- 
te reseñar decisiones tan 
acertadas como la de que 
«Portal 2» se presentará 
en una versión híbri- 
da PC/Mac, de manera 
que comprando una sola 
copia podrás jugarlo en 
cualquiera de tas dos pla- 
taformas. Un ahorro para 
el bolsillo y un gran deta- 
lle por su parte. 







en corvnta: 91 

¿Y si no me gusta? 

No digo que me parezca mal renovar <iWoW», 
pero me parece que los cambios en el sistema 
de juego no deberían haber sido obligatorios. En 
mi opinión deberíamos poder elegir, ■ i.L.N. 

Todos Los cambas son conflictivos, y cuando son 
obligatorios, más» pero no parece que por ese de- 
talle sea apropiado bajarle tanto la nota a un jue- 
go tan redondo. ■ Lft.L. (Autor de ta review) 


La RePLica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación? 
¡N T o hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la 
tuya y explícanos tus razones. 


World of Warcraft 


Puntuación 

Micromama 


a FavoR: 99 


Mejorar lo inmejorable 

Yo pensaba que «WoW» era el juego perfecto, pero 
resulta que todavía se podía mejorar y ajustar más. 
Y encima con montones de contenido nuevo, y más 
raza s, y regiones y quests.,. ¡Genial! ■ Gonzalo 


Pues no vamos a discutir por dos puntos arriba o abajo, 
uno 5 Sobre todo sj estamos de acuerdo en lo impor- 
tante, que es una expansión imprescindible para un 
juego akxrónte. ■ LR.L (Autor de b revíew) 


piieGun-ras! 

Respuesta 


¿DónDe... 

van a encontrar los 
aficionados al Rol el 

dinero necesario para 
comprarse todos los 
juegazos de este género 
previstos para 2011? 


¿que... 

efectos tendrán sobre 
industria del videojui 

la avalancha de noveda 
tecnológicas presentad 
en el CES, la prestigiosa 
feria del sector recién 
celebrada en Las Vegas' 


¿cómo... 

se tomarán los jugadoi 
la decisión de los edito 
de «Homefront», que 

pretenden cobrar 10 $ po: 
activar el modo de juego 
online a todos aquellos 
que lo hayan comprado c 
segunda mano? 


¿cómo... 

es posible que apenas 
un mes después 
del lanzamiento de 

«Two Worlds II» ya se 
haya anunciado una 
actualización que 
introduce más de un 
centenar de mejoras en 
diferentes aspectos? 


¿quién... 

puede explicar el 
misterioso fenómeno 

por el cuál cada expansi 
de «World of Warcraft* 
vende más unidades qu 
las anteriores, cuando I¡ 
lógica indica que deberi 
ser al contrario? 

¿oué... 

misterio se esconde 
detrás de «Titán», 
nombre provisional del 
nuevo juego online que 
Blizzard reconoce al fin 
que está desarrollando? 







Va puedtó el 

tráiler de «Skyniwi en 

HOBBy: 7 -w^ 




N osotros los de Micromanía tenemos unos 
cuantos amigos de los que podríamos de- 
cir que han triunfado en la vida: uno tra- 
baja como arquitecto y gana una pasta, 
otro es ingeniero jefe en una fábrica y tiene un pisa- 
zo de impresión frente al mar, otraes diseñadora *fre- 
elance* y tansólo necesita trabajar dos díasa lasema- 
na para vivir como le da la gana.,* pero todos ellos, y 
muchos más, se mueren de envidia con algunos mo- 


«ATOS 


Género: Rol 
Estudíb^/Compañ ta : 

Bethesda Game Studios 

Fecha prevista: 

ti de noviembre de 2011 


;ÓMO SERÁ 


Jugarás en Skyrim, una 
región nueva situada a! 
Norte de Cyrodiil y con 
una estética nórdica. 

Serás un Dragonborm 
un héroe con sangre de 
dragón y et único c apaz 
de uti tizar su idioma como 
un arma más. 

Ef combate será mucho 
más táctico y dinámico, 
y podrás escoger armas o 
hechizos para cada mano, 
probando combinaciones 
y estrategias. 

► No habrá restricciones 
de dase y podrás jugar y 
personalizar a tu héroe tal 
y como tú quieras. 





i Y nosotros; yulos 

h^rnrj:; ykjro 7ülíi líúül 


mentos que tiene nuestro trabajo* ¿Por qué? ¡Porque 
podemos damos el gustazo de coger un avión e ira ver 
uno de los juegazos más esperados, más deseados, 
más prometedores y más espectaculares de los últi- 
mos tiempos y traéroslo a todos vosotros en exclusi- 
va mundial! ¿Preparado para que te contemos cómo 
vuelan los dragones de «Skyrim*? 

Pocas cosas dan tanta pereza como un viaje relám- 
pago de los de nueve horas de avión un día y otras 


nueve en sentido contrario al día siguiente* Claro 
que si son los chicos de Bethesda quienes te invitan 
y el motivo es que el mismísimo Todd Hovvard, crea- 
dor de «The Eider Sciolls* quiere enseñarte en exclu- 
siva la quinta entrega de una de las mejores series de 
Rol de todos los tiempos, ¿quién le dice que no? Noso- 
tros, desde luego, corremos a preparar la maleta y va- 
mos corriendo a tomar nota de todo paja después con- 
tártelo al detalle* Vale, pues ya hemos vuelto, hemos 


puesto en orden nuestras notas y. .* ¡esperamos trans- 
mitir la emoción y el entusiasmo que ahora mismo 
sentimos al oir la palabra «Skyrim » I 

LAS PROFECÍAS LO ADVIRTIERON 

Ahora todo encaja. Cada historia de la saga «The Eider 
Scrolls*, cada acontecimiento narrado en Tamriel, 
formaba parte de las profecías contenidas en los vie- 
jos pergaminos que apuntaban a una amenaza aún 









e corra la sangre! Sólo así podrás vencer a 
inos enemigos, pero no será el único modo: 
la magia, el sigilo, la utilización de trampas 
¡I mismo, pero los métodos elegidos serán cosa 




LOS DRAGONES 
SOBREVUELAN SKYRIM 


Estos poderosos seres de leyenda 
xi los protagonistas de «Skyrim» y 
te pondrán los pelos de punta; ver 
a un inmenso dragón ocupar 
Ly ia pantalla escupiendo fue* 
go y haciendo temblar el 
suelo cuando se posa es... 
bueno, ¡tendrás que vivirlo! 

Como ^Dragonborn^ aprende- 
rás el lenguaje de los dragones y 
usarás sus gritos como un arma 
más. con una veintena de efec- 
tos diferentes. ¡Incluso llamar a un 



TU PERSONAJE DESARROLLARÁ SUS 
HABILIDADES SEGÚN TU ESTILO 
DE JUEGO, SIN LIMITACIONES O 
RESTRICCIONES DE CLASE 


más formidable: la apertura del portal 
a Oblivion y todo lo que está pasando 
ahora en las tierras de Skyrim doscien- 
tos años después, al borde de la guerra 
civil entre dos facciones que discuten 
si escindirse o seguir con el Imperio, 
apuntan a que el tiempo se ha termina- 
do y está a punto de ocurrir aquello de 
lo que se estaba alertando: el regreso de 
Alduin, el dragón más temido, conocido 
también como el Devorador de Mundos, 
un ser capaz de llevar la destrucción al 
mundo de TamrieL 

Por suene, las antiguas crónicas tam- 
bién profetizan la llegada de un héroe, 
alguien cuya sangre de dragón puede 
permitirle realizar la única hazaña que 
pocris salvar el mundo. Un Dragon- 
bcrrT o, cocno los mismísimos dragones 

amar: con temor, un 'Dovahkiin'. Sólo 


que parece que éstos se han extinguido. 
Bueno, lo parece... 

«Skyrim* ha sido planteado por Be- 
ihesda como un nuevo comienzo, lleno 
de cambios y mejoras y sobre un mapa 
completamente diferente al que alber* 
gaba «Oblivion*: la región de Skyrim, 
hogar de la raza de los nórdicos, tendrá 
un aspecto muy distinto a ios entornos 
que estabas acostumbrado a ver, pero te 
aseguramos que también será una apa- 
riencia muy, muy espectacular, con es- 
cenarios llenos de elementos dinámi- 
cos. Fíjate lo que pudimos ver nosotros: 
vegetación moviéndose y flores que se 
pueden recoger, animales correteando, 
un rio con rápidos en cuya agua -con un 
aspecto impresionante- saltan peces vi- 
vos^ comienzas a subir una montaña y, 
de reperne. te ¿as cuenta de que está em- 




IA por ella! En los combates de «Skyrím» 
entrarán en juego muchos factores: tu arma -o 
armas-, tus hechizos, cómo y cuando los utilices* 
el tipo de enemigo a que te enfrentes y sus puntos - 
débiles.,. Prueba diferentes estrategias y... ¿suerte! 
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Mitad mago* mitad guerrero. Nada impedirá que combines armas y 

magia en tus combates y elegir qué vas a Nevar en cada mana v- " ' 






pezando a nevar. ¡Los copos caen a tu al- 
rededor y la nieve se va acumulando a la 
vez que continúas el ascenso! 

Bethesda utilizará una tecnología 
completamente nueva que llevará más 
allá lo antes visto en mucho aspeaos: 
renderizados, entornos dinámicos, in- 
teligencia artificial, interfaz.,. Lo tienes 
garantizado: en las muchas horas de ex- 
ploración, combates y aventuras que vi- 
virás en « Skyrim* te sentirás como parte 
de ese mundo, vivo y real. Tal será su ca- 
pacidad de inmersión. 

ASÍ SERÁN TUS 
COMIENZOS 

Va es marca de la casa. Los inicios de los 
juegos de «The Eider Scrolls» son... un 
tanto peculiares y «Skyrim* no es una 
excepción: tu personaje estará esperan- 
do su ejecución, pero aún te queda mu- 
cho: descubrir el mundo, descubrir su 
amenaza, descubrir quién eres.» iY todo 
;o no es más que el principio! 


Cuenta, por descontado, con horas y 
horas de exploración y descubrimien- 
tos constantes. El mapa de «Skyrim*, se- 
gún nos aseguró Todd Howard, tendrá 
un tamaño similar al de Cyrodiil, que ya 
recorriste en «Oblivion*, y estará lleno a 
rebosar: además de cinco grandes ciu- 
dades -y hablamos de grandes de ver- 
dad- habrá unas 24 ó 25 poblaciones en 
total y unos 120 "dungeons” Caminarás 







tLos Trolls también infestan Skyrím! Y es Qwe 

Falgunos de los clásicos enemigos que ya combatiste 
[en ííDbiivion» tienen "primos” en ef Norte de Tamrieí, 
¿adaptados ai ci fna. Sen TroUs de Hielo, cómo no. 


i El mal se esconde bajo tierra! ¿Recuerdas 
la ruinas Ayleíd? ¿Las cuevas, minas y demás 
*dungeons" de la anterior entrega de «The Eider 
Scrolls»? &Skwimu también ofrece unas cuanta; 


o correrás a lo largo y ancho del país al- 
ternando entre las vistas de primera y 
tercera persona y manejando un mapa 
aéreo con relieve que permitirá despla- 
zamientos automáticos a los luga res que 
ya hayas visitado. 

Se ha trabajado mucho con la interfaz 
de «Skyrim*, de modo que cualquier ac- 
ción será algo sencillo, cómodo y rápido. 
Ün menú dividido en cuatro apanados 
-Habilidades, Mapa, inventario y Ma- 
gia- te llevará a cualquier opción en un 
instantey te permitirá comprobar algu- 
nas novedades más. Al ya mencionado 
mapa hay que sumar un Inventario muy 
organizado que muestra cada objeto con 
zoom, rotación y vista 3D, y un original 
árbol de habilidades en forma de conste- 
laciones . «Skyrim* d ispond rá de 18 h abi- 
lidades y decenas de pequeñas especia- 
lizaciones o "perks". Combinando unas 
y otras compondrás el tipo de personaje 
que tú prefieras, sin limites o restriccio- 


nes de clases y cumpliendo el propósito 
que Todd Howard anunció durante su 
presentación: "eres lo que juegas". 


MAGIA Y COMBATES 

¿Preparado para combatir? Sólo para 
abrir boca, nosotros hemos visto en ac- 
ción a skeevers llobos), bandidos, gigan- 
tes, trolls de hielo, sacerdotes dragón, 
arañas, tíraugr |no muertos).., pero tam- 
bién sabemos que habrá mamuts, tigres 
dientes de sable... claro, dragones! 

El combate será más táctico y con más 
posibilidades. Podrás empuñar unarma 
en cada mano, un arma con las dos ma- 
nos, un arma en una mano y un hechi- 
zo en otra... icómbinalo todo y prueba 
los efectos, incluso con el mismo hechi- 
zo preparado en cada mano y lanzando- , 
lo simultáneamente! Los movimiento» 
especiales de cada arma ola representa| 
ción gráfica distinta en cada hechi2üjd| 
harán todo espectacular y ábrante. J 





Enemigos para todos los gustos. Desde los más 
convencionales lobos, osos y bandidos hasta espectros, 
gigantes, no muertos y dragones de todos tos tipos, el 
bestiario de «fSkyrím» será de los que quitan el hipo. 


El país de los nórdicos 

La arquitectura de este país presentará una grai 
riedad de construcciones en las que se pueden ■ 
cubrir inspiraciones como las regiones de Mordí 
i m en el universo de “Conan el Bárbaro", el Rote 
“El Señor de ios Anillos" o la cultura vikingo. Exj 
ra r Skyrim te dará la oportunidad de callejear p< 
ciudades y pueblos, descubrir templos aislados, 
ñas y mazmorras en las que aún perduran las ru 
y las imágenes que narran hechos ocurridos sig 
atrás... ¡Un recorrido que te dejará boquiabierto 


LA ESPECTACULAR MÚSICA DE 
JEREMY SOULE VARIARÁ SEGÚN LAS 
SITUACIONES QUE ESTÉS VIVIENDO 


Otro apanado a destacar son las ciu- 
dades. i Estarán aún más vivas! Verás 
a un hombre trabajar en el aserradero, 
otro cortar leña, otro en la herrería... y 
tú mismo podrás usaresos lugares para 
encantar objetos, cultivar, forjar armas, 
crear pociones o venenos. .. 

Los habitantes de Skyrim también te 
manifestarán su miedo ante los drago- 
nes y tal vez, mientras hablas con ellos, 
un dragón ataque la ciudad y veas a la 
guardia correr a sus puestos, a todos es- 
conderse... ¡más real, imposible! 

Las mejoras en la IA permitirán que el 
juego adapte el mundo a medida que tú 
actúas, ün familiar de alguien que tú ha- 
yas matado podrá considerarte su ene- 
migo, las misiones adaptarán su dificul- 


tad según tu experiencia o capacidad... 
¡otro punto más a favor del realismo! 


TODO ESTARA PREPARADO 

Faltan casi diez meses para «Skynm» 
Serán diez meses agónicos porque, aho- 
ra que sabes tanto como nosotros ya 
imaginas el pedazo de juego que se está 
cociendo. Hay mucho más por contar y te 
lo iremos desgranando: el editor del jue- 
go, la posibilidad de que Bethesda de- 
sarrolle packs de contenido tras el lan- 
zamiento -Todd Howard ya dijo que la 
idea Ies resulta atractiva- pero, por el 
momento, deja que te completemos las 
profecías que ya adelantaron los perga- 
minos con nuestros propios augurios; 
¡Será un juegazo increíble! T.G.G* 

. -ás 
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DATOS 


> Género: Estrategia 

> Esadios/Gompañia: 

The Creative Assembly 

> Distribuidor SEGA 

> Idioma: Castellano 

> Fecha prevista: 

Mano 2G11 
www.totalwar.com 


Será la nueva entrega de 
«Total War». la señe de 
H Que combina 
batallas épicas en tiempo 
real con un mapa táctico 
de campaña por turnos 

Será también un 
homenaje al «Shogun 
Total War» original, al 
cumplirse el 


como ocurría en 

«Napoleón, Total Wan». 
contra rivales humanos. 


^SKwcfitas en el 


«Shogun» original. 


m 


Se podrá jugar en 




Primera Impresión 

Toda la experiencia en 
jugabilidad y diseño 
acumulada en una 
década que ha redefínido 
la Estrategia para PC, 
explota en un homenaje al 
juego que inició la saga, y 
promete ser el mejor. 


Afila tu katana, llama a tus ninjay di a los samurai que sus 
espadas probarán la sangre del enemigo. ¡«Shogun» ha vuelto! 


S erá porque fue el primero, 
será porque nos mola la am- 
bienta clon, será porque lo de 
llevar armaduras raras, ver a 
ninjas y geishas, usar katanas y hablar 
como enfadado y a voces, nos pone. No 
sabemos la razón, pero en el año que se 
celebra el décimo aniversario de «Total 
Wa r* ver cómo The Creative Asembly se 
rinde homenaje a sí mismo y a los juga- 
dores ce sus espectaculares produc- 
ciones, nos mola. Porque «Shogun 2 To- 
tal Wan, por el simple hecho de ser, ya 
mola. Pero lo bueno es que cuando lo 


juegas, mola aún más. Nosotros hemos 
tenido la suene de probar la primer 
versión disponible para contarte cómo 
será, pero no nos tengas envidia, que a 
mediados de Marzo ya le podrás echar 
el guante, y comprobarlo por ti mismo. 
Hasta ese momento, deja que te acom- 
pañemos por el siglo XVI en japón. 


Diez años de éxito 

«Shogun 2*, por supuesto, será un jue- 
go que se mantenga fiel por comple- 
to a la saga en todos sus principios: Es- 
trategia, con mayúscula. Historia, un 


mapa táctico con una campaña indivi- 
dual que se juega por tumos y batallas 
que se librn en tiempo real, con miles y 
miles de unidades simultáneas en pan- 
talla. Un motor gráfico que hará verda- 
deras diabluras con batallas multitudi- 
narias, asedios, combates nocturnos, 
abordajes de naves en batallas navales. 
Total libertad para decidir el rumbo de 
tu dan, jugando como quieras y toman- 
do decisiones que afecten al comercio, 
la religión, los impuestos, la diploma- 
cia, la alianza con otros clanes... Más 
completo, no decimos que sea imposi- 


mrcfcOínama 








«SHOGUN 2 TOTAL WAR» ELEVA LA 
ESTRATEGIA A SU NIVEL MÁS ÉPICO, 
HOMENAJEANDO AL JUEGO ORIGINAL 


ble, pero desde luego está difícil Y todo, 
todo, todo, como solo The Creative As- 
sembly sabe hacer: a lo gra nde. Y, ahora, 
ambientado a mediados del s, XVI en ja- 
pón, con disputas interminables entre 
los clanes que se disputan el "shoguna- 
to " y con toda la experiencia en diseño y 
jugabílidad que The Creative Assembly 
ha acumulado a lo largo de una década, 
puesta al servicio del que tiene todas las 
papeletas para ser el mejor juego de la 
serie. De largo, además, 

¿Quieres ser Shogun 
en lugar del Shogun? 

Nuestro primer contacto con -Shogun 
2* fue hace casi un año, cuando The 
Creative Assembly empezó a mostrar 
a los asombrados asistentes al £3 cómo 


todo lo que habíamos considerado casi 
insuperable en su modelo de juego con 
-Napoleón* se veía hecho añicos con las 
primeras escenas de nueva producción. 
La vuelta al japón feudal, además, no 
deja de ser u n guiño de agradecimiento 
a los fans de la serie durante estos años. 
Y, si, aunque la evolución histórica que 
ha marcado la serie hasta ahora se 
rompe con esta mirada atrás en la línea 
temporal, la época elegida es perfecta 
para el estilo -Total War». Si te gustan 
las katanas y los ninjas, vasa alud nar. 


Estamos a mediados del siglo XVI y 10 
da nes quie ren ver co nvenido a su Da i tu- 
yo en Shogun, el hombre más poderoso 
de japón, solo por debajo del Emperador 
que, en teoría, sigue siendo el regente y 
deposita en aquel todo el poder para go- 
bernar en su nombre. En otras palabras, 
el general de todo Japón, 

Tú comenzarás tu andadura en la 
campaña de -Shogun 2* como el Daim- 
yo del dan Chokosabe, disputando el 
shogunato al resto de clanes y al actual 
Shogun, el Daimyo del clan Ashikaga, 



Pocos juegos de Estrategia 
más completos y profundos 
que el gran dánico por tumos. 


se paRece a 



anterior entrega de «Total 
Wan> era el mejor de La serie; 
con múltiples innovaciones. 


rr.rcftom&nta 




iLa guerra ahora si 
es totaJf A dífererx 
dd original la 
segunda p arre de 
■■Shogun tambié 
tendrá batallas 
¿Estarás 
seo para ellas? 


The Créate Assembly ha vuelto a elev a' el rEstán en rodo , aunque el apartado gráfico es 
a'go increíble O detaBe de las unkiades es espectacular bueno, como todo lo demás. 


una carga de caballería como manda el Dayiro! Sí. vale, ya sabemos que a i 
de jugar no vas a usar esta perspectiva porgue no es muy práctica... ipero podhas! 


La guerra se 
libra en todos 
los frentes 



y ¡Batallas navales en 
«Shogun»! 


y La diplomacia también 
cuenta. 



EL MAPA TÁCTICO POR TURNOS Y 
LAS BATALLAS EN TIEMPO REAL 
VUELVEN EN ESTA NUEVA ENTREGA 


que sólo conseguirás tras expandir tu 
influencia por las más de cincuenta pro- 
vincias del imperio, por todas las vías 
posibles: diplomática, comercial y, por 
supuesto, bélica. Y, tras ello, deberás 
asaltar la capital, Kyoto, y mantener su 
control durante cuatro estaciones. Un 
año completo, tras lo cual el Emperador 
te nombrará Shogun y te dará atribucio- 
nes especiales que podrás usar a partir 
de ese momento. Y decirlo es muy senci- 
llo, pero te asegura mos que para conse- 
guirlo vas a tener que desplegar todas 


tus habilidades como estratega, y el res- 
to de clanes no te lo van a poner nada, 
pero que nada fácil. 

Una guerra de cifras 

«Shogun 2* también va a ser, ya hemos 
mencionado alguna, un juego a desta- 
car por sus cifras y es que, como es ha- 
bitual en la serie, los números son un 
fuerte de los juegos «Total War» Y eso 
que, curiosamente, Iasbatallasde*Sho- 
gun 2* mostrarán una cifra algo inferior 
de unidades en la batalla de lo que es- 



tamos habituados. Eso sí, lo que ocurre 
es que la evolución de la tecnología 
gráfica ha ido mejorando en diver- 
sos efectos visuales sacrificando li- 
geramente la cantidad de soldados 
en favor de un mayor realismo en los 
detal les visuales de la batalla. 

Esto será especialmen- 
te evidente en las batallas 
nocturnas, ya que en «Sho- 
gun 2* serán algo habitual 
y, chico, qué decirte: ¡serán 
algo impresionante! Si las 
batallas de «Total War* son 
un puro espectáculo, ver- 
las de noche, con efectos 
de fuego, es algo digno 
de admiración. Pero volva- 
mos a las cifras. 


mi enomanía 




¿Y para gue servia 
construir esta pagoda?... 

La cantidad de unidades, estructuras, personajes y 
demás en *Shogun 2 Total War* será tan profusa como en 
el resto de los juegos de la serie, asi que agradecerás, a 
buen seguro, tanto como nosotros, la incorporación de la 
Enciclopedia Total War, donde todos los datos referentes 
a árboles de tecnología y unidades estarán disponibles 
con un clic, por sí te despistas a la hora de planificar tus 
estrategias y desarrollar tu dan y tu pequeño imperio. 




Todo ío que puedes ve r - en 1 pantalla estaba cudado hasta el más 
pequeño detalle, las animaciones del mapa son geniales. 


ferencias abordará uno a tener muy en 
cuerna cuando intentes hacer de tu dan 
el más poderoso de Japón: el choque 
cultural. Lo que hoy día se quiere evitar 
con el nombre de "Alianza de Civiliza- 
ciones", vamos. Básicamente llegará un 
punto en que la religión, el cristianis- 
mo en concreto, se meterá de tal modo 
en Japón que renunciar a las religiones 
tradicionales y abrazar la cruz te podrá 
reporta r ventajas sustancia les sobre tus 
rivales en forma de armas de fuego: ca- 
ñones, rifles y otros artilugios bélicos 
pa ra allanar el camí no al shogunato. 

Ahora, todo está en tus manos. ¿Serás 
capaz de renunciar al honor que rige el 
bush ido y a ce rea rte a I o s dem o n i os occi- 
dentales por todo el poder? En un mes, 
pondrás en marcha tu plan. FJXL. 

micro manía 


El último, como ocurría en los más re- 
cientes «Total War», tendrá en el campo 
de batalla, cerca de sus hombres, su lu- 
gar predilecto para usar sus habilida- 
des. El resto son más del mapa táctico, y 
se dedicarán a labores de lo más varia- 
do: espionaje, sabotaje, alianzas, suble- 
vaciones, asesinatos, proselitismo, fo- 
mento de revoluciones sociales... Unas 
auténticas joyas, vamos. 


Ya te hemos dicho que habrá diez cla- 
nes disponibles -incluyendo al Hatto- 
ri, inmortalizado por las innumerables 
películas de samurais japonesas de los 
años 60 y 70, y recorda- 
do porsu general Hatto- 
ri Hanzo, que también 
aparece, y que Taran- 
tino sacó del recuerdo en su 
"Kill Bill"-, tendrás más de 100 uni- 
dades diferentes, incluyendo las 
navales, de asedio, etc.; otras tan- 
tas estructuras y edificios, las más 
de 50 provincias para conquistar... Y, 
además, los agentes: 6 unidades que 
desplegarán todo su potencial especia- 
lizados en trabajos, bueno, 'especia- 
les": geisha, nínja, metsuke, monje, mi- 
sionero y gene ral. 


La Historia en tus manos 

Si «Shogun 2* resulta más que atracti- 
vo como juego de Estrategia, tamo en el 
apartado del mapa por turnos como en 
las batallas, su reflejo de una época his- 
tórica será, como resulta también habi- 
tual en la serie, espectacular. Además, 
porque entre los múltiples detalles y re- 
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DCUniverse 
Online 


CESES) 


DATOS 


> Género: RoJ Online 

> Estudios/Compafiia: 

Sony Online Enty 
Warner Bros 

y Distribuidor: SQE 

> Idioma: Castellano 

> Fecha prevista: Enero 2011 
www.dcun i verseon line.com 


LAS CLAVES 


F Con una ambientación fuera 

tos héroes y villanos de OC. 
Su potente 

y 


Cuando se trata de aplastar al supervillano Brainiac hasta 
Superman necesita la ayuda de alguien realmente poderoso... 


las posibilidades de 
combinadón de poderes te 
permitirán crear un héroe o 
villano realmente único. 

Podrás 

SSHH.’.: utilizando un 
sistema de combate único. 

Podrás recorrer tos 

volando, a toda velocidad 
o realizando todo tipo de 
saltos acrobáticos. 


Primera Impresión 

La recreación del universo 
de DC promete ser 
fabulosa y la sensación 
de libertad a la hora de 
diseñar tu personaje tu 
futuro será total, en una 
historia llena de acción. 


ra la última gran franquicia a 
la que le faltaba tener su pro- 
pio universo online, pero 
pronto podrás enfundarte en 
unas mallas de superhéroe y codearte 
con rus personajes favoritos del cómic: 
Barman, Superman, joker o Catwoman 
te esperan en la que promete ser una 
excitante aventura dirigida por el dibu- 
jante Jim Lee y cuya historia está escri- 
ta por el famoso guionista de DC Geoff 
johns, acompañado por el genial Man' 
Wolfman como responsable de las mi- 
siones y eventos adicionales. 

¿Héroe o Villano? 

Una historia tendrá miga, según hemos 
podido ver en los 20 primeros niveles 
disponibles en la beta. Brainiac, ei le- 


gendario a rch i enemigo de Superman, 
ha lanzado a sus zánganos cibernéti- 
cos contra la Tierra, y todos los civiles, 
siguiendo un maquiavélico plan or- 
questado por Lex Luthor, reciben súper 
poderes para salvar el pía neta de un fu- 
turo caótico. Los míticos héroes y villa- 
nos ce! universo DC están destinados a 
desaparecer si no consiguen repeler el 
ataque y te necesitan. Está claro que es 
una gran oportunidad para ser, ya sea 
del lado de los buenos o de los malos, 
una auténtica leyenda DC. 

Tu personaje podrá ser diseñado a me- 
dida- El poderoso editor que presentará 
el uec: redejará configurar cada detalle 
de tu aspecto; así, el amplío repertorio 
ce e: . :res, emblemas, logotipos, atuen- 
dos y opciones para modelar tu cuerpo 


te permitirá tener una apariencia única 
y hacerlo, claro, sin abandonar el incon- 
fundible 'look' de DC Cómics. Estram- 
bótico, elegante, futurista., [tú decides! 
De todas formas, si crees que la Tierra 
no puede esperara que elijas modélico, 
podrás utilizar una plantilla basada en 
algún clásico como el joker o Batman, o 
al menos inspirarte en ella. 

Después tendrás que definir su per- 
sonalidad: ¿un héroe, un villano? ¿Per- 
sonalidad desafiante? ¿Cómica? ¿Poder 
mental o gadgets? Pocas veces resulta 
tan divertí da y amigable la defin ición de 
la que será tu andadura en el juego. Por 
último, ames de la nzartea tus primeras 
misiones en las emblemáticas Gotham 
City y Metrópolis, tendrás que elegir a 
tu mentor entre Barman, Superman o 



12 micRQ manía. 




Las calles de Metrópolis y 
G otham City te esperan 

Además de poder codearte con la mayoría de tus héroes 
y villanos favoritos, como Flecha Verde, Wonder Woman, 
Batman y Robín, Catwoman, el joker o Siniestro, reco- 
rrerás los lugares más emblemáticos de Metrópolis y Go- 
tham City, incluidos los refugios de la Liga de la justicia o 


H corróate acdón pura, estará :$eno de pOfiiAtedes Si no Penes nada nrejor a mano 

puedes coger cualquier objeto del escenario y brearte contra tus enemigcs. 





el Arkham Asylum* La ambientación está logradísima. 









ENFÚNDATE TU CAPA, CONÉCTATE A 
INTERNET Y SALVA EL MUNDO CON 
TUS HÉROES FAVORITOS DE DC 


Wonder Woman, si vas a viví r como hé- 
roe, o el Joker, Circe y Lex Luthor, si has 
decidido unirte a las filas de los villa- 
nos. ¿De qué lado estarás? 

¡Al fin libre! 

Hecho esto ya podrás irtea salvar la Tie- 
rra y hacerlo más a tu aire que nunca* Fn 
el juego tu personaje no acumulará un 
porcentaje fijo de experiencia para su- 
bir de nivel, sino que irá progresando 
a medida que realiza misiones y, ade- 
más, según avances irás eligiendo ha- 
bilidades y poderes a tu gusto sin atar- 
te a clases predefinidas. A fin de cuentas 
eres un superhéroe y pocos personajes 
son, por definición, tan versátiles. Po- 
drás perfectamente combinar tu capa- 
cidad para curar, con una fuerza sobre- 
humana que te permita lanzar lejos los 
objetos que encuentres desperdigados 
en los escenarios; una variedad que se- 


guro agradecerás en los niveles más al- 
tos del juego y, sob re to do, u n a vez qu e te 
lances de 1 leño a participaren combates 
entre jugadores ya que difícil mente en- 
contra ras a un personaje ni siqu iera pa- 
recido a i tuyo. 

Sudarás tu disfraz 

Esta sensación de libertad se extiende a 
todos los aspeaos del juego. Tú eliges si 
tu personaje tendrá la capacidad de vo- 
lar, si usará súper velocidad o sí podrá 
moverse con efectivos saltos acrobáti- 
cos. Capacidades que influirán además 
en tu forma de enfrentarte al combate 
que será, en buena medida, la esencia 


del juego. Con un sistema simple, pero 
eficaz, su planteamiento te sumerge de 
cabeza en cualquier viñeta de tu cómic 
favorito y acerca *DC Universa Online* 
más a un juego de Acción que a uno de 
Rol clásico. La cantidad de opciones y 
combinaciones posibles, que converti- 
rán el pac en algo casi imprescindible 
y dependerán mucho del tipo de perso- 
n aj e que crees r -los vo lad o res, por ejem- 
plo, podrán hacer ataques en picado- le 
i mpri m en u n rit mo frené t ico y d i ven id í- 
simo que lo aleja de los botones de auto 
ataque. En definitiva, una oportunidad 
única para convertirte en el superhéroe 
que segu ro 1 leva s dentro. I *RJL 





D titulo 

de Cryptic Studios también 
ofrece grandes dosis de acción 
y superpoderes. Acaba de 
anunciar su salto al FreeZpiay. 



En este caso es NCSoft el que 
enfrenta a héroes y villanos 
en Parangón City y tas Rogue 
bles, unidos en grupos y 
supergrupos de jugadores. 
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dragcnage, bioware.com 


Será un juego de Roi de 
fantasía, cuya historia 


aunque no será 

una continuación directa. 

Gran parte de La acción 
sucederá en 

que podrás 

visitar de arriba a abajo. 
Manejarás 


podiendo alternar su 
control, tanto en combate 

¡ como en exploración. 

Combatirás en tiempo real 
o con pausa táctica, con 

atajos a golpes favoritos. 


Primera Impresión 

Un cambio en la 
dirección artística, con 
un "’look" nuevo y muy 
atractivo, toda la esencia 
de ííOrigtns» y una 
jugabiSidad muy mejorada, 
junto a nuevos personajes. 


asi 


Dragones,, héroes, aventuras, espadas, hechizos... ¿Puede 
haber algo mejor que un buen juego de Rol, y más de BioWare? 


eguro que cuando jugaste con 
«Dragón Age Origins* te que- 
con ganas de más, in- 
cluso después de haberte me- 
tido entre pecho y espalda también su 
expansión, «El Despertar». O sea, que 
lo del Rol en PC no sólo no tiene secre- 
tos para ti, sino que es casi una religión. 
Pues si es así, no sólo estás de enhora- 
buena, sino que todos rus deseos están 
a punto de cumplirse, y con creces. 

Apenas un año después del lanza- 
miento de «Origins* el estudio está dan- 
do losültimos toques a «Dragón Age II* y 
lo que hemos podido ver y jugar no sólo 
nos ha encantado, sino que siendo más 
de lo mismo -que en casos como éste es 
justo lo deseable-, los ajustes y el puli- 
do que se le están dando en cuanto a 


diseño y jugabilidad, prometen ofrecer 
una experiencia incluso mejor que la 
del original. ¿Será posible? Hombre, es 
BioWare, asi que es difícil no confiar en 
ellos, ¿no? 

El Mal sigue acechando 

El universo de juego que BioWare se 
sacó de la manga con «Origins» es lo bas- 
tante profundo y variado como para que 
«Dragón Age* se convierta en una serie 
que puede durar ta nto como los jugado- 
res -y el estudio, claro- quieran, Y la me- 
jor pru eb a será est e « Día gon Age 1 1 * 

La historia de esta continuación arran- 
cará en un punto temporal en que el ini- 
do de la nueva trama se solapará con 
el final de «Origins»... pero no será una 
continuación, tal cual. No te alarmes. 


que sí, es el mismo universo de juego, el 
trasfondo se compane y las amenazas 
globales que amenazaban el mundo 
de Origin también pulularán por el de 
«Dragón Age II*. Pero la historia, los per- 
sonajes, escenarios, enemigos y demás, 
serán originales. 

Aun así, BioWare parece que tiene más 
de una sorpresa escondida en la manga 
y puede que veamos a alguno de los se- 
cundarios de «Origins» por aquí, pero 
de momento ni confirman ni desmien- 
ten. Lo que sí está claro es que los de- 
safíos van a ser numerosos -y no exen- 
tos de peligros- en «Dragón Age II* y que 
toda 3a esencia de ambientación y juga- 
bilidad va a estar ahí, junto a diversas 
innovariones que, por lo que hemos vis- 
to, van a hacer aun más atractivo el Rol 
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Ahora será más fácil 
controlar a tu equipo 


Tras ogros y dragones, un puñado de no muertos no parecen 
nada, pero «Dragón Age II» tendrá nuevos y terribles enemigos. 


La fantasía héroes vuelve d Rol eí mes que vienen 3 b grande- Llega fi continuación 
de «Dragón Age» rep i&a de nuevos personaos, mentiras, aederu y desafibsl 


Aunque la jugabilidad, esencialmente, no variará en 
«Dragón Age H» respecto a «Origins*, los ligeros cambios 
en el interfaz que está introduciendo BioWare ayudarán 
a desarrollar irnos combates mucho más dinámicos con 
atajos a tus golpes favoritos, que podrás cambiar con un 
simple clic, optimizando asi el uso de la pausa táctica. 



EL MEJOR ROL VUELVE AL PC CON 
«DRAGON AGE 11», QUE PROMETE 
DEJAR PEQUEÑO A «OR1G1NS» 


de estilo clásico que esta segunda en- 
trega de la serie pretende mantener, a 
piesjuntillas. 

Bienvenido a Kirkwall 

Kirkwall, una enorme ciudad entre cu- 
yas calles, sus barrios de Hightown, en 
el que vive todo aquel que es alguien en 
la ciudad, y de Lowtown, donde la chus- 
ma se hacina en sucias y malolientes ca- 
llejuelas, verá buena parte de ia acción 
que desplegarás en el juego junto a tu 
grupo de aventureros. Ese es un aspec- 
to que no variará, esencialmente, de lo 
vistoy jugado en «Ürigins*. 

Manejarás un grupo de hasta cuatro 
personajes de todo tipo y condición: el- 
fos, enanos, humanos, hechiceros, ra- 
gúes, guerreros... a tu elección, según se 
te vayan ofreciendo en el desarrollo de 
la aventura. Y, claro, podrás alternar el 
control entre todos, tanto en la explora- 


ción de escenarios como en el combate. 
Es en este punto donde las ligeras modi- 
ficaciones que BioWare está realizando 
en el interfaz, darán paso a un desarro- 
llo más intuitivo -y personalizado- del 
combate, donde los atajos a tus golpes 
preferidos junto a la pausa táctica, te 
permitirán realizar auténticas diablu- 
ras contra tus enemigos. Y, por otro lado, 
está el aspecto estético como una de las 
grandes novedades de «Dragón Age 11». 

El espectáculo gráfico que era «Dragón 
Age Origins» no sólo no se va a ver mini- 
mizado en esta continuación, sino que 
puede ser incluso mejor. ¿Cómo? Pues 
dándole un aspecto algo más lumino- 


so, que parece, por momentos, casi de 
cómic. Algo que, eso sí, no sólo no va a 
afectar negativamente -por lo que he- 
mos visto- a ese tono oscuro, solemne y 
adulto del guión, sino que puede ayudar 
a enfatizarlo. 

Lo primero que hemos jugado de «Dra- 
gón Age II* no sólo confirma esta impre- 
sión, sino que además logra un equi- 
librio nada sencillo, pues no sólo se 
mantiene fiel en todo al original sino 
que además le otorga una personalidad 
propia que lo diferencia claramente de 
su predecesor Y, aunque está a punto de 
salir, estamos ya devorados por la impa- 
ciencia . ¿ P odrem os aguanta r? FJXL* 




se panece a.. 






Una ambientaeión slmíbr» con 
puntos de coincidencia en el 
universo de juego, pero con 
una historia diferente. 


■RgEC También 
de ambientaeión fantástica y 
con manejo de un grupo de 
personajes, y una mecánica de 
combate muy parecida. 


rruatomanta 




irrare 

¡Las claves del nuevo Azeroth! 


Así se juega tras el 

* 


Cataclismo 

v 

El último golpe que te asestó Arthas debió de ser 
colosal. No recuerdas tus talentos, has perdido 
facultades y el bosque por el que paseabas es una 
sima llena de lava. ¡El mundo ha cambiado! 

E f trabajo tiránico que ha realizado ses, hechizos y facultades, se introducen 
Blizzard para convertir Azeroth cientos de misiones nuevas... La lista es tar- 
en la golosina del terrorifico drn- guísima y de lo más variada, te lo podemos 
gón Alamuerte el Destructor ha in- asegurar, y te sitúa frente aun juego al que 
troducido tantos cambios en «World of War- casi podríamos considerar una continua- 
craft* que incluso a aquellos jugadores que eión del del original, donde subir de nivel es 




llevan más tiempo recorriéndolo de punta 
a punta Ies ha costado reconocer el mundo 
que habitan y que tanto querían. 

El Rey Lich ha caído, pera la historia de 
Azerothy el eterno enfrentamiento entre las 
fuerza de la Horda y la Alianza conti nüa. Así, 
dos grandes parches y una expansión des- 
pués, nos encontramos ante un titulo que, 
sin ser nuevo en su esencia y jugab tildad, 
nos ofrece las mismas expectativas que u no 
recién salido del homo. ¡Tanto ha evolucio- 
nado -World of Warcraft* 

Con la llegada de -Cataclysm* se añaden 
nuevas razas y zonas, se remodelan tos vie- 
jos continentes, se cambian muchas diná- 
micas de juego, se modifican todas las ela- 


muctiísimo más divertido y al que ya pode- 
mos tratar sin titubeos comouna nueva obra 
maestra de Blizza rd. 

Y si quieres ver de qué hablamos con tus 
propios ojos olvídate de pasar horas descar- 
gando parches, el nuevo programa de ini- 
cio descarga los datos básicos para que pue- 
das entrar y seguirá desea rga ndo el resto de 
contenido mientras juegas. Hasta en esos 
pequeños detalles se ve la mano maestra 
con que Blizzard mima a sus ju- 
gadores. Asi que prepárate para 
el nuevo Azeroth con todos los 
cambios que aquí te contamos en 
detalle, ¡Disfruta como nunca de 
-World ofWarcraítvIJLL. 


mi enomanía 



Así juegas ahora a «World of Warcraft» 



Las hermandades ganan 1 

experiencia y suben de nivel, con 
beneficios para sus miembros. 
Cada jugador debe contribui r, 
por ejemplo, con parte su botín. 


El combate entre 
jugadores se refuerza. : 
eliminan los Puntos de 
Arena -sustituidos por 
Puntos de Honor- y se 
añaden dos campos de 
batalla y una zona de P 
abierta, la Isla de Tol 8¿ 


Se elimina la munición, se ajusta 
el uso de la ira, se modifican 
los niveles de los personajes en 
que se aprenden habilidades 
y hechizos y desaparecen los 
l portales en Oslaran y Shattrsh 


La llegada de 
«Cataclysm»ha 
modificado muchas de 
las rutinas básicas del 
juego e incluso a los 
más veteranos les ha 
costado adaptarse a la 
avalancha de cambios 
que introduce. 



Cambian los habitantes de Azeroth 


La expansión modifica 
aspectos esenciales 
de los personajes de 
este fantástico mundo 
haciendo mucho más 
sencillo que los nuevos 
jugadores puedan 
diseñar uno a medida. 









El nuevo Azeroth 


Los jugadores que tengan la expansión 
disfrutarán de dos nuevas zonas de inicio, 
cinco zonas de alto nivel y una zona abierta de 
combate entre jugadores de máximo nivel. 


1. Nuevas zonas de inicio 
l.LGilneas: (niveles 1-12). Zana de 
in icio de los Huargen (Alianza). 
Siguiente destino: Costa Oscura. 

2. Rezan y las Islas Perdidas 
(niveles 1-12). Zona de inicio de los 
Goblins (Horda). 

Siguiente destino: Azshara. 


Mazmorras: Trono de las Mareas 
y Fauce Abisal. 

(Niveles 82-84) 

Plano Elemental. 

Principales enemigos: 
Chamanes del anillo de la Tierra, 
Troggs, Martillo Crepuscular y 
Ejércitos de Therazane, Mazmorra 
Núcleo Pétreo. 


(N iveles 84-85} 

Principales enemigos: Enanos 
Martillo Salvaje (Alianza), Orcos 
Faucedraco (Horda), Martillo 
Crepuscular, 

Mazmorras: Montañas Roca 
Negra y Gnm Batel, 


(Niveles 78-82) 
Principales enemigos: 

Martillo Crepuscular y Ejército de 
Ragnaros. 

Mazmorra de banda: 

Tierras de Fuego 

(Niveles 80-84) 

Principales enemigos: Ramkahen 
y elementales afines a Al Akir. 

Mazmorras: 

Cámaras de los Orígenes y Ciudad 
Perdida de los Tol'vir. 

(Niveles 78-82) 

Zona sumergida. 

Principales enemigos: Nagas, 


3. Nueva zona PvP (nivel S5) 

3.1 . La Isla de Tol Barad. Dividida 
en dos zonas, una zona PvP abierta 
y una zona reservada para tas 
misiones diarias. 


r Nuevas mazmorras y m 
\ contenido para bandas 


Los retos más excitantes del juego se 
encuentran, sin duda, en sus mazmorras y 
con la llegada de «Cataclysm» esta forma de 
juego es incluso más divertida. 


1, Hay 8 mazmorras nuevas ade- 
más de muchas clasicas remoza- 
das. También puedes jugar dos de 
las más emblemáticas. "Las Minas 
de la Muerte" y "Castillo de Colmi- 
llo Oscuro", en versión heroica. 


jugadores y estas últimas pueden 
separarse en grupos que puedan 
continuar su aventura aunque algu 
no de sus miembros abandone. 


3. Los jugadores pueden unirse a 
un grupo diferente del original para 
completar una 'raid", siempre que 
éste vaya a enfrentarse ai mismo 


2 ~ Se iguala la dificultad y recom- 
pensas de ías bandas de 10 y 25 



////fTí 


Los viejos continentes 

Además de añadir zonas nuevas, 
«Cataclysm» ha rediseñado por completo 
las zonas clásicas. ¡Disfruta de nuevas 
aventuras en cualquier rincón del mundo! 


desaparece c-í Puerto Eonvapor 
y Gadgetzan t iene acceso a la 
playa. 

4.9. V . Uñ volcán ha 

hecho erupción en el centro. 


4.1, A f - 2o na redamada 

por ios gobím; se convierte en 
una base de la Horda conectada 
a Orgrimmar. 

4.2. LosEaíd j Dividido ahora 
en dos zonas; Los Baldíos del 
Norte (nivel 10-20) y Los Baldíos 
del Sur (30-35). 

4 3. Costa O scu Auberdine 
ha sido destruida por el oleaje: 
hay un nuevo asentamiento de 
la Alianza y se puede acceder al 
Poblado Rompelan/as. 

4.4. Dei Inundada por 

el agua, ahora tiene una rica 
vegetación y ha sido invadida 
por demonios y shívarras. 

■4 5. D . Las Islas del Eco 
son una nueva zona de inicio 
para los trolLs^ gran parte de la 
zona oeste está inundada y hay 
un nuevo embarcad** o cerca de 
la Roca del Cráneo para recibir a 
los Gobíin. 

4.6. Las Mil Agujas: Él Desierto 
de Sal se ha convertido en un 
lago y el aqua ha destruido el 
Drcuito del Espejismo y d acce- 
so a la costa está ahora abierto. 

4.7. Orgrim rn : Se ha conver- 
tido en una ciudad Íortífteuda. 
Nuevas zonas: suburbios goblin. 
y el Valle del Honor ha sido re- 
modelado y ahora es un distrito 
comercial con banco, casa de 
subastas y posada, 

4.8. Tan a s: La parte este 
del deceno se ha inundado. 


5. Reinos del Este 

5.1. Bosque Argénteos: El ea* 

taclismo ha destruido la Muralla 
de Cringris abriendo la ruta hacia 
Gilneas. 

5 . 2 . i " i i t e cf ’ e s : Él puerto 
de Menethü y el Pantano Pelle- 
jomusgo ha quedado bajo tas 
aguas. 

5.3. Laderas de Trabiilomas: Se 

anextona todo el territorio de las 
antiguas Montanas de Alterec 
y los renegados han arrasado 
Costasur 

5.4. Páramos de Poniente. El 

cataclismo ha abierto una gran 
sima y La Colina del Centinela se 
ha fortificado. 


ha dividido en dos zonas, la zona 
norte donde ZuFGurub ha dejado 
de ser tina mazmorra y es una 
zona abierta de misiones y el 
Cabo de Tuercespma 
5*6, Ven tormenta: El Parque ha 
sido arrasado. La Fortaleza ha 
sido remodelada y hay una nue- 
va zona con lago y cementerio. 
Además en et distrito de los ena- 
nos hay nuevo distrito comercial 
con un segundo banco, casa de 
subastas y posada. 



7. Dentro de los cambios realizados en 
la moneda del juego, tanto en PvP como 
en PvE, las antiguas recompensas en 
furnia de "Emblemas de Escarcha” y 
"Emblemas de Triunfo" se convierten en 
"Puntos de Justicia". 


6. En Ventormenta y Ogrimmar apare- 
cen dos grandes paneles a los que diri- 
girte para buscar una misión adecuada 
a tu nivel. En las misiones en que debes 
acabar con un jefe, verás una imagen y 
una descripción del misma 


el mapa para no perderte y dentro se te 
ofrecen misiones importantes. 


jefe o a uno posterior. Si tu banda está 
formada por miembros de tu hermandad 
podréis conseguir logros para ésta. 


5 . Aumenta ta dificultad de los jefes y se 
da un toque más estratégico a la espe- 
ctalixación de los miembros del grupo 


4. Es necesario conocer la entrada de la 
mazmorra para entrar. Tienes disponible 



Com r Leía; l ale n cuésTaTe n 
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DANOS TU OPINION SOBRE 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

O Somos jugadores Y es- 
cribimos para jugadores, 
A la mínima nos ponemos a jugar. 
¡Los juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que., ihasta nos atrevemos 
a valorarlos! 

O Sólo analizamos la ver- 
sión final de cada juego. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copra 
“gold'-una versión final pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
siones, puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien'. 

O Cada juego es analiza* 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Asi nos aseguramos de 
que “el culpable' que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

O Cada juego se juega 
hasta el final. Y si no es 
posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

O Probamos todos los 
juegos en distintos equi- 
pos, Es el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Así 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. íY 
no importa lo que diga la caja! 

O La puntuación se ajus- 
ta al sistema de Micro- 
manía, Y no a ningún otro. Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 


aL oeTaLLe 


En Micromania preten demos darte la información más completa y exacta sobre l os Juegos que aparecen en el mercado. 
Fot ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 


v LA REFERENCIA 

R Bjuegoque se considera por 
| Mjaornanía corro el marina 

■ exponento óe ki género es eí 
I que aparece en osda análisis 
R concreto. La nota fina! del 

anáfisis no depender á de una 
| comparación. por puno. 

■ con el ututo de referencia, 

1 pero sí te ayudaré como wi 

j§ reicatiw de ciertos aspectos. 
¡3 af comparar ambos Ututos. 

L 



IKFOMANL4 

Los requisitos rwiimos por 
é fabricarte, 2 Í detaSe, más 
s'Júrukabón cocnptementona 
de pfeoto, Jocaftzarióa caTcfi- 
cadón de PEGJ y página web. 
erttre otras cosas. Encontrarás 
también ¡ntornaoón acerca 
de tos éomeridos del juega 
no expbcada necesariamente 
en la caja del mismo: opciones 
de juego, tases, personajes, 
conexión orine, etc. 
recontarnos el equipo sobre 
d que se ha probado d 
juego y una racomendadón 
de hardware, realizada por 
Mkrocnank que no ha de coinr 
áck recesar ámente con La 
fabricante. 

HUI 


asi punTuamos 


En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego. 


LO PEOR. M k> mires. Es más. no 
debería ni existir, No es que sea 
mato, es que Itomario luego' es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento a! disco. Si podemos, ni k> publicamos. 


BUENO. No to dudes, si el juego tiene 
WkU i-J una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con el ios. 



JUEGO DEL MES 
Et más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analuan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromania 
considera el mejor del mes. 


MALO, Buenas ideas que no siempre 
fc* > 7 'VJ ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo, 
Qui 2 á encuentres algo que no sea dd todo lamentable. 

ACEPTABLE. Juegos que van desde 
L! i 3 ♦ Jj los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de ti dependerá decidir sí merecen la pena. 


MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos, 

OBRA MAESTRA. Sí consiguen una 
neta así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos- si 
llegan al 100, La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género 





JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 


uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevara si además resulta 


que es un juego muy divertida 



mic&ómanfá 















(ic<xsfatem<BrttefctiBadG(nvsy2*.3ad9€) 


. rí V. v** 
Vj ^ 


¡PK^Hio rnnin cu fuciil 


Si no tienes muy claro si tu película favorita está entre "La Chaqueta 
Metálica", "Nacido el 4 de Julio", "Platoon" o "Apocalypse Now", al menos 
parece que tus gustos siguen una pauta; la que dice que éste sí es tu juego 


■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ 

►CPU: Athlon 64X2 6000+, 

► CPU: Core 2 Cbo a 2 GHz 

RECOMIENDA 

Co/e 2 X6S0Q, Core 2 E6S50 

► RAM: 2 GB 

i ►CPlhCo/e20uad 

► RAJLL2G8,4G3 

► Espado en disco: 15 GS 

j ► RAM: 2 GS 

►Tarjeta 30: 

► Tarjeta 3£h 256 M3, ftadeon 

► Espado en disco; 15 GS 

Radeon KD 2900 XI GeForce 

X1900, GeRxce 7300 GT 

| ►Tarjeta 30: 

GTX 260, GeForce SSOOGTS 

►Coneiióit ADSL (Solo descarga) 

GeForce GTX 260 so superior 

► Conexión: ADSL 

(Exige tener cBattlefeld Sad 
Company 2i instalado para jugar) 

► Conexión; ADSL 









Los uniformes. Ia$ armas, los vehícu tos.. . todo respira un 

inconfundible sroma a tos años sesenta y a la jungla de Vietnam. 



Los cinco macas que .nccrpora la expansión son e spectaculares, pero 
realmer sé echa de menos algún nuevo modo _ ■: ’ : 




Coge tu lanzallamas y disfruta del Napalm _ : - - ta guerra de Vietnam vuelven a estar de moda 
gracias a Ja genial expansión de DICE para «Battlefield Bad Company 2». This is fhe end... my only friend... 



Cuando utilices ciertas armas, com o lanza granadas o lanzallamas, 

procura mantener las distancias i : : : i : : 5 r v 


La incorporación de Basta quince nuevos vehículo! contribuye a potenciar la genial amblentactón del 
juego, a lo que debes añadir e< sensacional diseño de los nuevos mapas que se incluyen. 


VIVE LA ACCIÓN MULTIJUGADOR 
MÁS EXPLOSIVA AMBIENTADA EN 
LA GUERRA DE VIETNAM 


N o es la primera vez que DICE 
te invita a visitar Viemam, 
porque el conflicto bélico 
ma 1 d ito p ara los ya nqu is d ti- 
rante el siglo XX, ya tuvo otro referente 
«Battlefield» hace... ¡casísieteañosl 

Un viaje al pasado 

Entonces, -Battlefield Viemam» se con- 
vertía en la alternativa moderna de 
-Battlefield 1942» para la Acción bélica 
multijugador, rompiendo todos los mol- 
des dei momento. Hoy, -Battlefield Bad 


Company 2 Viemam» hace lo propio, 
pero como expansión en lugar de como 
juego independiente, V por dos razones 
principales hay que mirarlo como un 
auténtico bombazo en lo suyo, aunque 
ni sea rabiosamente original ni tampo- 
co pueda considerarse como una pues- 


ta al día del primer título que te hemos 
mencionado antes. 

La primera es que retoma todo ío bue- 
no que había en aquel -Battlefield Viet- 
nam»: acción, jugabilidad, diversión y, 
sobre todo, una banda sonora es-pec-ta- 
cu-lar. La segunda, que incluso mejora a 
su antecesor por partida doble; lo hace 
con su referente más real, -Battlefield 
Viemam» -y da la oportunidad a los ju- 
gadores más jovenes de revivir el con- 
flicto, si no pudieron hacerlo en 2004-, y 
también con el juego que exige -por na- 
rices- tener para poder jugar -Battle- 
field Ba d co mpa ny 2 ». 

No se puede decir que técnicamente 
modifique nada de -Bad Company 2». 
Tampoco es que añada algún modo ex- 




Battlefield Bad Co. 2 

y El sistema de juego es idéntico, pues 
«Vietnam» es una expansión basada en 
el juego original, y lo necesita. 
y «Vietnam» no aporta ningún modo nuevo 
y utiliza exactamente los mismos ya 
disponibles en «Bad Company 2». 
y La calidad gráfica de ambos es idéntica, 
l sin mejorías a preciables en «Vietnam». 




Sudor, jungla, 
tiros y muy 
’■ tena música 


En DICE han tomado como 
referencia para crear una 
ambientación genial las 
películas de Hollywood 
sobre Vietnam. y extraído 
de ellas el punto común más 
destacado: la banda sonora. 
Auténticas joyas de la mú- 
sica de los años 60 y 70 del 
pasado siglo, acompañan a 
la perfección (a desbocada 
acción que se vive a cada 
segundo del juega 






La^ata]]a^u^^ibranenlaColina 137 son impresionantes, aunque el diseño del escenario, 
arrasado por bombardeos de napalm también contribuye a potenciar la ambientados.. 


EMiseñodeJaaccfón se orienta, sobre todo, a combates ei 
distancias cortas y hasta en el cuerpo a cuerpo. ¡Es brutal! 


No lo busques en las tiendas 


El mismísimo 11 über rf Jefaze de EA r John Riccit íello, 
especula con la posibilidad de que en 2011 las com- 
pras de fuegos en descarga superen a las de tiendas» 




Sicreesqyeunpuebt^eplet^^ampesÉnos y arrozales significa que la cosa está tranquila, mejor 

píénsatelo dos veces antes de dar un pase). Lo mismo resulta que es arroz,. , íbomba! 



tra de juego -son exactamente los mis- 
mos de «Bad Company 2»: conquista, 
asalto, patrulla: asalto y patrulla: con- 
tra todos-, M siquiera se puede decir 
que tenga muchos más mapas nuevos 
-de hecho, sólo son cinco-.,. ¿Entonces? 

Pues mejora a sus antecesores por 
la sencilla razón de que DICE no 
había conseguido hasta el mo- 
mento, en nuestra opinión, una 
experiencia multijugador con 
una ambientación tan logra- 
da, unos mapas tan 
bien diseñados -¡y 
hablamos de DICEI- 
una jugabilidad 
tan equilibrada 
y una diversión a 
prueba de bom- 
ba (nunca mejor 
dicho) como en 
este «Víetnam*. 
Y eso que se 


LA BATALLA SE TRASLADA A LA 
JUNGLA, CON NUEVAS ARMAS Y 
VEHÍCULOS, AL RITMO DE LOS 60 


han quedado limitados en el número de 
mapas, que si se hubieran lanzado a ha- 
cer algo más cuantioso, ya podía haber 
sido la repanocha. 

Jungla y Napalm 

Los escenarios en «Vietnam* van des- 
de las típicas estampas ce la jungla nor- 
vietnamita en mapas como Posición Es- 
tratégica, a la desolación absoluta de la 
Colina 137 -un escenario diseñado como 
si hubiera sido bombardeado sin mi- 
sericordia con Napalm. Algo asi como 
una dantesca visión del infierno en ple- 
na guerra-, pasando por el Valle de Phu 
Bal el Templo de Cao Son y el reciente- 
mente desbloqueado Operación Has- 


tings. Cada uno de estos niveles está 
pensado, a diferencia de los mapas mul- 
tijugador de <Bad Company 2», con el 
combate -casi- cuerpo a cuerpo como 
objetivo principal, dejando a un lado 
ciertas tácticas más modernas, 

SI hay vehículos -tanques, helicópte- 
ros...-, pero es a pi e, s obre t o d o, y m e d d o 
en la piel de cualquiera de los soldados 
de las cuatro clases d ispon ibles -asalto, 
ingeniero, médico o recononocímien- 
to-, donde «Vietnam» lo da todo gracias, 
también, al cuidado diseño de las en- 
tradas y salidas de los mapas para las 
zonas calientes -defensa de puntos es- 
tratégicos, limpieza de trincheras, etc.-. 
Y, por supuesto, también hay que mirar 




Mucho más que uu 
puñado de nuevos mapas 



¿Prefieres ir con ios "Charlíes" o... perder !a guerra? BuenOjtene^uentcMJU^^íc torta en un juego 
como éste siempre está moviéndose entre bandos. ¿Por qué no probar con ambos? 



Si te sorprendes pensando que HKBETÓlor dei Napalm por la mañan|. porque huele a victoria, es 
que el espíritu de «Vietnam» te ha poseído. iQue suene la Cabalgata de las Valkyrias a todo trapo! 


y Caer en la tentación 
de considerar tan sólo 
asi esta expansión f 
es fácil. 


Pero también 
es erróneo» puesto que 
«Vietnam» muestra a 
cada minuto pruebas de 
una personalidad única. 




>E! excelente dise- 
ño de los mapas, los 
vehículos, las armas 


y, claro» el diseño de la 
acción y la jugabilidad. 
marcan la paauta. Sólo se 
echa en falta algo más de 
destrucción del entorno. 







con atención ai mimo con que DICE ha 
echado mano de su propia experien- 
cia en aquel «Battieñeld Vietnam»y de 
la Historia, para ia recreación de ar- 
mas -ándate con ojo ai usar algunas 
como el lanzallamas o los lanza gra- 
nas y guarda las distancias- y el uso 
de una banda sonora que, de por si, 
te hace sentir como en una peli de la 
guerra de Vietnam. 

A! ritmo de los 60 

Algunos de los clásicos del rock con- 
temporáneo del conflicto están re- 
cogidos en «Vietnam* -incluso están 


reutilizados, pues DICE ya los uso hace 
años en aquel otro «Vietna m* como el 
FommateSon,deIaCreedence-ysóIo 
las primeras notas de los mismos me- 
nüs ya te hacen entrar en ambiente 
antes de coger el arma. 

Después, entre las ensaladas de ti- 
ros, la necesidad de coordinarte con 
tus compañeros de equipo para con- 
seguir tus objetivos, la intensidad de 
la acción y el mal rollo que da ver todo 
abrasado por el napalm, piensas que 
menos mal que solo es un juego. Eso 
si seguro que en cuanto acabes, que- 
rrás echar otra parí ida, fjxl. 


GsnmEED 


> 

La serie «Total War» te ofrece un 
modo por tumos apasionante, muy 
similar en su planteamiento, 

► Mis i ni. MM 191 ► Nota: 93 


y 

Una alternativa táctica y con una 
gran historia en Acción bélica. 

► Mis id. MM !6¿ ► Mota: 95 


nuesTjia 
opinión 



>Jugabilidad 

^Dificultad 

•HIM 

>Calidad/precÍo 

• MMt 


¡TRAGA PLOMO. CHARUEi Revive uno de los 
conflictos bélicos más importantes del siglo 
XX y sumérgete en la Acción mu It ¡jugador en 
la jungla de Vietnam. iSe huele el Napalm! 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•••MI 

> Sonido 

•••••• 



gusta 


“ 


s La ambientación es insuperable y la 
intensidad de las batallas, enorme 
j B diseño de los nuevos mapas es 

excelente, aportando nuevas tactícasm 
a usar durante el combate. 

La banda sonora es brutal. 


Se echa claramente de menos la 
incorporación de algún nuevo modo» 
Que al principio sólo estén disponibles 
jatro de los cinco nuevos mapas, 
i obligación de tener el juego original. 


Modo multijugador 


Más acción para «Battlefield Bad Company 2»* La 

originalidad de ampliar la acción con un contenido 
extra de ambientación radicalmente distinta ha dado 
buenos frutos. Gran diseño de escenarios y armas, 
aunque se echa de menos algún modo nuevo de juego. 


93 








El Rol de siempre... icomo nunca! 


Drakensang The River oí Time 

Phileasson's Secret 




Parece ser que por Aventaría te siguen necesitando. Dicen algo 
de un Dios sin Nombre, una amenaza.. .¿Cuentan contigo? 


S i disfrutaste en su día de las 
ép ieas aventuras de « D ra ken - 
sang. The River of Time* no 
necesitarás muchas razones 
para darte por convencido y acudir a la 
nueva 1 la mada de -Phileasson's Secret*. 
Después de todo/ la fórmula de esta ex- 
pansión es la misma del juego -no en 
vano necesitas «DrakensagThe River 
of Time* para poder jugar-. Y la di- 
versión que te agua rda, ta mbién. 


El soberano 
de los mares 

Creías que el mundo de Aven- 
tuiia, un universo de fantasía 
directamente trasladado des- 
de un célebre juego de Rol de 


mesa alemán llamado 'The Dark Eye\ 
respi raba en paz tras tu esfuerzo de mu- 
chas horas de juego y numerosos peli- 
gros vencidos, pero donde una vez hizo 
falta un grupo de héroes vuelve a ser 
más necesario que nunca. -Phileasson's 
Secret* te lleva a ti y a tu grupo de aven- 
tureros -que pueden volver a ser los ya 
familiares Ardo, Cano, Forgrimm...- 
hasta un famoso personaje de Aventu- 
ria, el capitán Phileasson, más conoci- 


do como el Soberano de los Mares, junto 
a él atravesarás un portal que te llevará 
a un lugar inesperado: la capital perdi- 
da de los elfos, tres mil años atrás, que 
resiste ante la amena za del demonio 
Kazaky el Dios sin Nombre. 

Virtudes conocidas 

Con este punto de partida se desenvuel- 
ve una historia bien construida y apoya- 
da en un desarrollo que no sorprende- 


VISITA LA CAPITAL PERDIDA DE LOS 
ELFOS Y COMBATE CONTRA LAS 
FUERZAS DE LA OSCURIDAD 



m LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes controlables: 4 

► Clases de personaje: 22 

► Habilidades de combate: 39 

► Localizadores nuevas: 
Te’Stvana. Palacio dd Alto Rey_ 

► Enemigos nuem; Kaaalt. Ogro 
ite de las Cavernas... 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Athlon $4 X2 6000+ 

► RAJUL2G3 

►Tarjeta 30: Badeón HD 2900 XT 
►Conexión: No aplicable 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 a 2.S GHz 
I ►RAM: 1 G3 

► Espado en disco: 5.4 GB 

► lajeta 30:256 MB 

• (Necesitas tener instalado 
(Drafcensaqg The River of Time») 


m M1CR0MAN1A 
RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 Dúo 

► RAM: 2 GS 

► Espado en disco: 6 G3 
►Tarjeta 3D:256M3 






No esperes encontrar novedades importantes en l^uqabilida^^tPhjjeasspn's Secret» respecto a 
«The RE ver of Time», pero desde luego no faltarán |moc tenantes comba tes y nuevos enemigos. 



Entre las localizadores nuevas que visitarás en «Phileasson’s Secreta destaca el Palacio «fei Alto R< 
donde se aloja la corte de Tíe'Shiana y vive, aislada y ausente, la princesa elfa Ama riel. Hasta ahora. 


zsMnmsp \ 

Drakensang The River of Time 


Los dos comparten sistema de 
luego y muchos personajes, 
y El argumento de «The River of 
Time está I leño de su btramas y 
es más variado y completo que 
eí de la expansión. 
y tíPhíIeasson's Secreta aporta 


V 


nuevos enemigos, personajes 
y localizaciones. 





Para inicia la nueva aweotufa necesitarás ir al puerto de Nadoret y 
hablar con los dos soldados que verás allí si ya has terminado el juego. 


rá a nadie: los jugadores de «The River 
of Time* se encontrarán idéntico siste- 
ma de juego y de combate y los vetera- 
nos del género se las verán con un juego 
de times clásicos, sólido y eficaz, con un 
notable apa rtado visual, buenos diálo- 
gos y una decena de horas que dejan un 
buen sabor de boca. La expansión se in- 
tegra en el universo de 'The Dark Eye' y 
del juego, y de hecho debes acabar pri- 
mero «The River of Time* 

Para todos los roleros 

La expansión repite las flaquezas de 
«The River of Time* pero también sus 

> 

Un magistral juego de rol con 
personajes más complejos e historias 
mas adultas, 

► MásínLWM 179 ► Nota: 99 


aciertos. Quien venga buscando la com- 
plejidad de «Dragón Age* pensará que 
se ha equivocado al principio, pero se 
irá enganchando con personajes, esce- 
narios e historias que conquistan por su 
constante sabor a Rol clásico y del bue- 
no: buenos y malos, luz y oscuridad... 
Por si fuera poco, FX ven de la expansión 
a un precio simílaral de un packtíe con- 
tenido, y con una edición coleccionista 
opcional de tres discos más: el primer 
juego, el segundo y la banda sonora por 
19,95 euros. En uno u otro formato, me- 
rece sobradamente el hueco que ocupa- 
rá en tu estante. T,G,G. 


> 

□ brujo Geralt habita en una de las 
visiones de fantasía más oscuras y 
sucias del género. 

► ‘V 155 ► Mofa: 97 


nuesTjta 
opinión 


VUELVE CUANDO QUIERAS. Una atractiva 
expansión que te hará retomar con gusto a 
unos personajes ya conocidos en un mundo 
lleno de encanto y sabor a Rol clásico. 


Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

MMI* 

>Sonrdo 

Mltlt 

>JugabÍ1idad 

•••••• 

> Dificultad 

>Caüdad/precio 

IMIM 


Lo que 


Una historia atractiva que engancha 
desde su inicio. 

□ diseño artístico del Palacio del Alto 
Rey, te va a encantar. 

Es toda una expansión, traducida y 
doblada, por el precio de un DUC. 



5 hay novedades en cuanto a la 
jugabílidad. 

No se puede jugar hasta que hayas 
acabado «The River of Tíme», 

□ desarrollo sigue siendo bastante lineal. 


Modo individual 

Suma y sigue. Encontrarás pocas novedades en 
esta expansión, pero sí están todas y cada una de 
las virtudes de la serie, a ío que hay que sumar un 
estupendo trabajo de FX a la hora de traducirla, doblarla 
t ponerla en el mercado a un precio espectacular. 






No hay efectos especiales que salven un mal guión. Pero lo contrario también 
es cierto: una gran historia te hará olvidar toda la tecnología del mundo. 





Runaway 
A Twist of Fate 


} Su sistema tfe juego es muy 
similar, en líneas generales. 
y «Gray Matter» tiene un 
acabado más tradicional. 
«Runaway» se inspira en los 
dibujos animados, 
y El argumento de «Runaway», 
más humorístico, contrasta 
con el de «Cray Matter», 


U no de los géneros que menos 
innovaciones ha vivido a lo 
largo de los últimos años ha 
sido, sin duda, el de las aven- 
turas gráñcas, y es que en este tipo de 
juegos se suele dar mucha más impor- 
tancia al a rgu mentó y a la a mbientacion 
que a la parte tecnológica o al sistema 
de juego, para lo que se recurre normal- 
mente a esquemas ya probados, 

«Gray Matter*, es precisamente un 
ejemplo perfecto de este planteamien- 
to, pues con un sistema clásico y un aca- 
bado visual efectivo, pero muy sencillo, 
se juega sus posibilidades de éxito a la 
única cana: su historia. Por suene para 
«Gray Matter* esta única carta es gana- 
dora y es que la escritora del juego no es 


otra que jane Jensen, una leyenda viva 
de las aventuras gráficas, responsable 
nada menos que de la inolvidable y le- 
gendaria serie «Gabriel Knighr*. 

Una terapia peligrosa 

En «Gray Matter* controlas a Samamha 
Everett, una joven prestidigitadorayar- 
tista callejera, que por una cadena de 
casualidades acaba trabajando en una 
tenebrosa mansión, antigua sede de 


una clínica para el estudio de los desór- 
denes de la personalidad. El propietario 
de la misma, el otro de los personajes 
que pod ras controlar, es el Dn Styles, u n 
misterioso médico con un oscuro pasa- 
do que se irá revelando a lo largo de una 
aventura a partes iguales apasionantey 
absorbente. 

Para asegurarse de que te sumerjas 
sin problemas en esta historia argu- 
mento, «Cray Matter* recurre al método 


SUMÉRGETE EN UNA AVENTURA 
APASIONANTE LLENA DE MISTERIOS 
SOBRE EL CEREBRO HUMANO 


FICHA TECNICA < 

Aventura 1 

Castellano (ledos L inglés (wxes) 

Wúrbcsjyte Entertament 


► Estud^j/Compañia: 


a LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 
►Personajes controtables: 2 (en 
fases alternas tíd juego) 

► Número de capítulos: $ 

► Objetivos secundados: Sí 
►Sistema de ayudas: Sí 

► btüKijugador: No 


■ ANALIZADO EN 

► CPU Aíton $4X2 6000+ 

► RAU:2G3 

►Tarjeta 3D: Raóeon HD 2900 XT 

► ConüáxE No apficabfe 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU Pentium 4 l.A GHz 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 5,5 GB 
►Tarjeta 3U 123 MB. compacte 

DirctXOySfcaferlO 


M M1CROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU Core 2 Dúo 2,4 

► RAM: 1 GB 

► Espacio en disco: 6,5 G3 

► Tarjeta 3U 256 MB. compatible 
DirectX 9 y Shader 3.0 





Si en algún momento no sabes dó nde buscar en el escenario, una 
de |$ muchas ayudas de3 jueg| :e identifica todos tos objetos. 



E! mapa 20 tiene una estética que recuerda a la de Aventuras 
clásicas. Si llevas unos anos en el género, seguro que te gusta. 



UMMJbállillM SaB es un elemento bastante típico de fas 
Aventuras más clásicas. También ce las de Jane Jensen. 



Dos personajes, un misterio, trucos de magia, muchos sec retos., . i Bienvenido al mundo ce «Gra y Matter»! 
La última obra de la legendaria Jane Jensen llega para Begria de los aficionados a Ja - .entSB clásica. 



de control clásico de 'apuntar y pulsar" 
en su versión más clásica, con un cur- 
sor inteligente que cambia de forma al 
pasar sobre los objetos o personajes de 
cada escenario con los que puedes inte- 
ractuar, un inventario en el que acu mu- 
la r y utilizar objetos y un completo sis- 
tema de anotaciones y ayudas para que 
no te pierdas cuando la información 
empiece a acumularse. 

Esto, unido a unacabado gráfico igual- 
mente sencillo y efectivo a la hora de in- 
troducirte en la ominosa a mbie marión, 
garantiza que hasta ei jugador menos 
experimentado podrá ponerse a los 

essnmssm 

Una aventura de suspense con ef 

legendario detective británico. 

► Más mf, MM 177 ► Nota: 92 


mandos y disfrutar de manera casi in- 
mediata con la aventura. 

Bueno y probado 

Esta claro, en fin, que no es que «Gray 
Matter* esté llamado a revolucionar 
el género ni a conquistar a nadie que 
no sea aficionado a este tipo de títulos, 
pero de lo que también estamos segu- 
ros es de que si te consideras un aventu- 
rero de pro te enganchará desde el pri- 
mer momento, y es que reúne todas las 
virtudes de las mejores aventuras clási- 
cas y casi ninguno de sus puntos débi- 
les. ¡Estas avisado! J.EV. 


> 

Si te gustan las historias al estilo 
Indiana iones, no te puedes perder 
esta divertida aventura. 

► • LMMÍ39^Ncto85 


nuesTjia 

opinión 


¡Te atrapará! Ponte en la piel de unos 
personajes muy especiales y adéntrate en 
una historia de terror psicológico y misterio, 
con el estilo de las aventuras clásicas. 


Valoración 
por apartados 
^Gráficos 

HHH 

*Sonído 

> Jugabílidad 
> Dificultad 

*Caí¡dad/precío 

IMIH 


Lo que nos gusta 


) te atrapa 
i no te suelta. 

La amb ien tac ion está muy bien 
conseguida. 

El sistema de juego resulta 
muy accesible. 



Loque no 


A veces no te queda 
que echar mano de las 
enrevesado de algunos 


Modo individual 

¡Engánchate a la aventura! Un estupendo juego, con 
todas las virtudes y muy pocos de los defectos de las 
; aventuras cl ási c as. $¡ eres un aficionado al género, 
i este juego te encantará por su ambientacion y diseño, 
ie a veces peque de excesiva dificultad. 
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Estás montado en un vehículo, desplazándote a velocidad de vértigo y estás 
cientos de metros por encima del suelo.., ¡pero no es un simulador de vuelo! 





Puré 

y Te trasladan al mundo de las 
carreras off-road, aunque 
en «Naíí'd» puedes pilotar 
motos ademas de quads. 

y Ambos tienen un sistema de 
juego arcad*, que prima la 
. d i versió n f re n te a 1 rea I is m o. 
y «Puré» ofrece más opciones 

en los saltos a la hora de 
hacer acrobacias. 

J 


A unque juegos de velocidad 
hay muchos, si que resulta 
más raro que la conducción 
sea ofr-road, los vehículos 
una combinación de motos y quads y la 
opción de realizar espectaculares sal- 
tos y acrobacias aéreas prime sobre la 
velocidad en sí. Eso es «Naíl'd*, un juego 
de lo más refresca nte y divertido. 

A toda pastilla 

Naild te pone al manillar de una moto 
MTX o de u n quad, segú n prefieras, para 
que compitas en una larga lista de even- 
tos orf-road -en pistas de tierra, campo 
a través, en circuitos especiales-, ya sea 
contra rivales controlados por la pro- 
pia IA del juego en el modo individual. 


como contra otros jugad ores en su com- 
pleto modo multijugadon 
La experiencia de «Nail'd* es sobre 
todo arcade, y es que aquí no se trata 
de ofrecer el máximo realismo, sino la 
experiencia de juego más divertida y 
emocionante. Para ello cuentas con un 
sistema de control tan sencillo como ac- 
cesible, en el que sólo tienes que pre- 
ocuparte ce girar, acelerar, frenar y, 
siempre que puedas, de usar a fondo el 


depósito de "nitros' para obtener ese 
imprescindible extra de velocidad. Esto 
se transmite en el juego en forma de es- 
pectaculares adelantamientos, derra- 
pes vertiginosos, rampas imposibles y, 
sobre todo, saltos alucinantes que du- 
rante unos segundos se te harán eter- 
nos, y que te llevan a través de barran- 
cos y cañones, o por encima de trenes o 
autopistas mientras te esfuerzas por to- 
mar tierra de u na sola pieza. 


DISFRUTA DE CARRERAS OFF- 
ROAD FRENÉTICAS CON SALTOS Y 
ACROBACIAS ESPECTACULARES 


a . . — • 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

] ►‘Género: Meq j? 

A ENCONTRAR 

► CPU: Athlon 64X2 6000 

► CPU: Pentium 4 3,2 GN: 

RECOMIENDA 

|l>4 Casfdbno (teitos^ ¡m|És (wjcísI 

► Tipos de vehículos; 

► RAM: 2 G3 

►RAM: IOS 

►CPU: Core 2 Dúo 3 GHz 


2 (motos y quads) 

► Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT | 

► Espacio en disco: 4 GB 

► RAM: 1 GS 

1 ►Distribuidor ^IfdeOVDs: 

► Modos de juego: 4 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30: 256 MB; compatible 

► Espado en dtseo:4GB 

[ M-anzamento: ► PVP ívcT- JH 

► Personalización; 


DirectX 9.0c y Shader 3.0 

► Tárjete 3th 512 MB. compatible 


Vehículos y pilotos 


► Conexión: ADSL 

DirectX 9 y Shader 3.0 

J oh ¿fetra secones 

► Número de pistes; 14 



► Coneiión; ADSL 

► Mu !t ¡jugador: Si (2-12) 
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«Naifd» incluye 
entre cuatro toca ti raciones de todo el mundo. 


repartidos 


llenará Sin su ayuda te será muy difícil completar algunos saltos. 


No sólc Sino que tanto tu 

vehículo como tu piloto pueden ser personalizados por completo. 


No se trata sólo de ser el más rápido, también tienes que llegar a JaJTiéta HHHSB pieza para 
conseguirlo tendrás que sobrevivir a unos saltos tan espectaculares como arriesgados. 


Por supuesto, esta especia cu la rid a d 
se basa en un motor gráfico realmente 
potente que, si bien no está exento de 
algunos problemillas que delatan su 
herencia consolera, ofrece un resultado 
detalladísimo e impresionante. 

Las vistas que puedes disfrutar al sal- 
tar con un enorme valle al fondo per- 
diéndose en la distancia son sencilla- 
mentealucinantes. 

Montones de carreras 

Esta jugabilidad se complementa ade- 
más con gran cantidad de contenidos en 
forma de una larga lista de modos dejue- 

emmssm 

> 

Si te gusta el mundo de las pistas de 
tierra, no te pierdas el mejor juego de 
rail ies del momento, 

► Más inf. MM ISO ► Nota: 94 


go: un modo campaña, con un montón 
de campeonatos diferentes por los que 
Ir progresando, un modo de carreras rá- 
pidas personalizadles, un modo contra- 
rreloj y, porsupuesto, el mu Itijugador, De 
hecho, «NaiFd* está tan centrado alrede- 
dor del último que ni siquiera puedes co- 
menzar a jugar si no te creas antes (gra- 
tuitamente, claro) un usuario onl ine. 

«Xaü'd* resulta ser muy completo, ágil 
y jugadle, y te ofrece una elevada dosis 
de diversión a cambio, eso sí, de cual- 
quier pretensión de realismo,¿Te parece 
un trato interesante? ¡Pues si es así, sü- 
beteal quad y dale gas! J.F.V. 


> 

Otro de los pocos juegos que te 
permiten pilotar una moto es esta 
gran simulación del mundial $BK. 

► Vis ;ní MM 187 ►Nota: 86 


nuesTjia 
opinión 


CARRERAS DE VÉRTIGO* Disfruta de 
carreras campo a través espectaculares a los 
mandos de tu moto o tu quad. Pisa a fondo, 
toma la rampa... íy salta por los aires! 


Valoración 
por apartados 

» Gráficos 
> Sonido 

ohh 

^Jugabilidad 

ÜMIt 

>Difieultad 

!•••» 

>CaIidad/precio 

• Mtff 


Modo individual 

Divertidísimo* 

Velocidad y saltos 
| espectaculares: 
i combinación 
f entretenida. 


vejociac 
t especia 
I una con 
I muy eni 


... 

J ritmo de juego es trepidante, pero 
La jugabilidad se mantiene al más alto 
nivel en todo momento. 

Tiene muchas pistas y modos de juega 
Visuatmente resulta espectacular, 
aunque no demasiado origina l. 


Tiene algunos fallos gráficos puntuales. 
Tienes que registrarte onlíne por narices, 
aunque lo único que te interese sea el 
odo de juego individual. 

> es tu juego si buscas simulación. 


85 


Modo multijugador 

Pasa por encima. 

No dejes pasar la 
oportunidad de 
echar unas carreras 
con los amigos. 


85 
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Gestas m.GrGCGdoras del "BIug Max" estaban sólo al alcance de los más audaces. Pero, 
reconócelo, había que estar algo chiflado para subir a un biplano de 1917. ¿Tú lo estás? 



Silent Hunter 5 

^ «Riso of Flight: Iron Cróss» 

es un simulador de combate 
aéreo y «Silent Hunter 5» de 
la guerra submarina. 
y □ reai&mo y detalle gráfico de 
ambos está ai mismo gran niveL 
> «Jííse of Flighb* requiere 
mucha habilidad, mientras 
que «SH5» exige paciencia, 
cálculo estratégico y gestión. 


D urante la Primera Guerra 
Mundial cayeron ios impe- 
rios Alemán, Otomano, Ruso 
y Austro-Húngaro, y lo hicie- 
ron a la sombra de los aviones que co- 
menzaban a elevarse sobre Europa. Si 
bien el arma aérea no fue demasiado de- 
cisiva en la contienda, aquella época dio 
lugar al nacimiento de los primeros mi- 
tos de la aviación de combate. Han sido 
muchas veces retratados en el cine béli- 
co y luego, con gran rigor, en juegos muy 
notables, aunque ya lejanos, eso si. 

Más recientemente, *Rise of Flight* 
-desde su aparición en 2009- ha venido 
a convertirse en el simulador de comba- 
te aéreo definitivo de la Primera Guerra 
Mu ndial -hasta la fecha-. Y aunque has- 


ta a hora no había sido lanzado en Espa- 
ña -sólo podías comprarlo Online- por 
fi n aparece en dos ediciones en caja: una 
básica, con el contenido de! juego origi- 
nal,)' otra, la de esre*Rise of Flight: Iron 
Cross* que es más completa e interesan- 
te y es nuestra favorita. 

¡Gánate unas alas! 

«Rise of Flight: iron Cross» te sitúa en 
un amplísimo y detallado escenario 


de 125.00 Km- en el frente occidental 
de la Primera Guerra Mundial Consta 
de dos campañas de combate -una por 
cada bando- más una de entrenamien- 
to. Esta edición incluye nueve aviones, 
aunque puedes comprar más online, 
hasta un total de 22, con precios de en- 
tre ó € los cazas y 12 € los bombarderos. 
Cada avión está recreado ala perfección 
y cuenta con un montón de esquemas 
decorativos/miméticos reales. 


VIVE EL APASIONANTE ORIGEN DEL 
COMBATE AÉREO A LOS MANDOS DE 
UN BIPLANO DE LA GRAN GUERRA 



ANALIZADO EN 
CPU: Phenom II X2 
RAM: 2 03 

Tarjeta 3Di GeForee GTX 8300 
Coneiion: ADSL 3 MB 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2 Dúo 2,4 GHz 

o AtHon/Phefram equivalente 

► RAM: 2 GB (WtnXP), 4GB (Win7) 

► Espacio en disco: 6 GB 
►Tarjeta 30; 512 MB, Radeon 

HD35CKX GeFbrce SSOOGT 

► Coneñón: 25$Lbps 
(Requiere rehiro online) 


I MICROMANtA 

RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 Quad 23 GHz. Core ¡7 
o Athbn/Phenom equivalente 

► RAM: 4 G3 

► Espado en disco: 10 GB 

► Tarjeta 3D: 1024 MB, Radeon 5S50. 
Ge Forcé GTX26Ü o superior 

► Coneitórc ADSL 2 MB 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 
►Avwoes/Campaftas: 32 + tutoriat 
►Modos 4 (campaña, carrera y 
rasiones rápidas o pereonafeadas) 

► Muttuljugador: Sí, (2-40 Oflfine) 

► Edrtof/Ixtm: De misiones, 
(tkscarpbie) í Mapa, póster de 
medallas y plantilla de controles 




las misíQ-n*^ de et;-q(| también están contempladas, con 
bombardeos sobre convoys. ferrocarriles y artillería enemiga. 



¡Pilotaje al límite! Para derribar un caza enemigo tienes acercarte 
peligrosamente e insistir, siguiéndole en cada maniobra. 



¿Reconoces este triplanJI Es el mítico Fokker Dr. I del Barón Rojo, 
disponible incluso con el esquema de pintura usado por el as alemán. 



^Gánate las alas y conviértete en un as! ffcombate no es complicado, pero requiera habilidad práctica y 
concentración. El relismo y la dificultad son aj tratables en muchos parámetros, así que puedes ir poco poco. 



Tras ¡¡identificarte accedes a un menú 
abierto con casi todas ¡as opciones y mo- 
dos que ofrece el juego. Además de las 
tres campañas, en «Rise of Flight» pue- 
des jugar misiones a medida o lanzarte 
a un combate instantáneo. Finalmente, 
también hay un modo carrera que reco- 
ge todos cus avances y méritos, tanto en 
campaña como en el multijugador, de 
ahí que exija que te identifiques... 

¡Hazte un as, aviador! 

A cambio, reconoce tus éxitos con un am- 
plio repertorio de medallas históricas, 
"trofeos" de guerra y distinciones propias 

Versión definitiva del genial «IL-2», un 
simulador de Ea II* Guerra Mundial con 
infinidad de aeronaves y misiones. 

► No comentado en Micromanía 


del juego. También hay un ranking On- 
line, y es que «Rise of Flíght* contempla 
con mimo su vertiene multijugador ofre- 
ciéndote emocionantes batallas y un ge- 
nial modo cooperativo. 

En definitiva, lo que hace de «Rise oí 
Flight* un grande de la simulación es su 
realismo. Lejos de la sofisticación de los 
cazas modernos y gracias a la física im- 
pecable del juego, sientes la gravedad, la 
densida d d el aire, la po teñe ia del mo tor_ 
¡vuelas! El pilotaje es soberbio y aspec- 
tos como ia 1A o los gráficos son más que 
notables. Un simulador imprescindible 
para los fans del género. S,T.M. 


> 

La I* Guerra Mundial desde el punto de 
vista de la Estrategia más fidedigna. 
íSu segunda entrega acaba de salir! 

► Más inf.MM 109 ►Mota: &1 


nuesTjia 

opinión 


¡COMBATE AÉREO DE PRIMERA! Vuela en 
misiones históricas de la 1* Guerra Mundial y 
lánzate al combate aéreo pilotando biplanos 
en el más genuino y emocionante "dogfight 11 . 
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PC Medion® 
Akoya® P6624 


¡Litografía exclusiva 
firmada por Obsidian! 


• CPU: 

Intel® Core™ Í3-3T0M (2,40 GHz) 

• VGA: 

NVidia® GeForce GT425M 
(1 GB dedicado) 

• Memoria: 

8 GB MB DDR3 SDRAM 

• Disco Duro: 640 GB SATA 


• USB 3.0 


MEDION 






Para participar 
en este concurso tie- 


nes que enviar un mensa- 
je de texto SMS al número 
27565 desde tu móvil ponien- 
do la palabra: FALLOUTMM más 
ina palabra que defina a esta re- 
ísta, y tus datos personales. 


sms 


Bases oeL concuRso 
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I 1 kr-Tí* pn janccjr c tí ^ncrc 23 de 

i 2, V¿*do para vodefem, 

1 3 nc será por dnR 

i. Sé as-itr3n rrclimaccrte' per jrtci at 

tí tírvib Otí prtíTM. 

5. El norr&t o¿i ajnjd^ sí- i 

6. La ggtnrar» 
üe susto»». 

V jUí míneíi fr. ter5rc «saña. 

1 7. Erere tuto tas mercan rre&óes _r «tí. 

| 0-ití¿x^ EbuúDl 3e «le pqptcííx: 


CuKjjer fO «í»c.*c3dc « estas hs» í ¿-3 "MueTs rj»Xe 

3? W Spreijfr íipaíi 

& HS&t in p«iü(3G -> t-K para tttí&ím tí prer-ttl, SI r»3S « 

«™« Oí Mf*ei Ptttdü este t^fnpc, *Tttítíí'r??ol ^ r - 
prvrwi y T(jtsri3^ derecho a Któirtí 
Si Cídie db -ntr^sre: 1/2 € rrt r yt . irt? Sevoa prwUOc. por Dricgm Si. Ti 
de aíenccñ tí c*erttí 9C ’2 05: 2é£. ww* áíiíorüari CaXtfio 3e 
Recuerda out, v *r*i rr*nor de «Ü* necesías «í cctíicr^rnef&ae^^a 
tasar j/fo otí sijtíñc 3tí tetírc rn?. i m-¡ si-xí»- 
PttJñksa de protección a* daiiH «A: - 


«i « 3K Sí* 


- : -. 


JTCAl Me 917 isáiLb. JT-_irr 1 '.T yai ^ j 




f-Kut*: *** Le*»' 1 30» tete*» Sofrws LJ2 

3 Zt^ai Mtdi ti Ci^s^Kírrei 


Edición de 
Coleccionista 

+ Guía Oficial 


MEDIOr 












mo 1404 

'siegas de todo tipo han 
tufado de La posibilidad de 
¡strusr ciudades y colonias, trazar 
ís comerciales y levantar un 
>erio económico bajo el Trasfondo 
:órico de este juego, ahora aun 
ció recomendado de 10 euros. 


óximamemre 


Si tienes vocación de mañoso ésta es tu gran oportunidad para 
iniciarte en un oficio socialmente mal visto pero... ¡ qué divertido ! 


:G0 Indiana Jones 2 

ixÉto de las adaptaciones ce 
nosas películas a videojuegos 
i estética LEGO vuelve a quedar 
:ente con esta nueva aventura 
célebre arqueólogo llena de 
;ión. parodias cinematográficas y 
constante sentido del humor que 
edes adquirir por 19,99 euros. 


orderlands GOTY 

celebrado título de Acción 
orderlands» vio recientemente 
a estupenda edición Juego 
I Año que reúne todos sus 
cks de contenido junto al 
ulo original. Ahora se hace 
jcho más estupenda todavía 
*s su reducción de precio, 
e la deja en 19,99 euros. 


om Ciancy’s EndWar 

:peri mentar todo el fragor de 
Tercera Guerra Mundial a un 
ecio recomendado de 10 euros 
instituye la oferta de «Tom 
ancy’s End War», divertido 
ego de estrategia en tiempo 
al con opciones tan novedosas 
>mo el control mediante voz. 


Antes decíamos 

Unete a la Mafia de Empire Bay y dis- 

fruta de una gran historia y de 1a acción 
criminal en bs años 40 y 50. «Mafia II» 
se plantea como una película ponien- 
do sobre ta mesa una ambíentación. 
guión, personajes, diálogos, secuen- 
cias cinemáticas, etc que nada tienen 
que envidiar a las mejores produccio- 
nes cinematográficas del género, pero 
sin perder de vista que se trata también 
de un juego de Acción. El resultado de 
semejante cóctel es explosivo: absor- 
bente como pocos, fascinante como no 
puedes imaginar y con una jugabilidad 
y acción disparad a. Una obra de arte 
y un imprescindible en ai colección. 

Ahora decimos 

El poco tiempo transcurrido desde 

su lanzamiento -seis meses- y la ca- 
lidad que destila en cada uno de sus 
píxeles «Mafia II» mantienen intacta 
la necesidad de que cualquier jugador 
Jo tenga en su estantería y aproveche 
esta segunda oportunidad con baja- 
da de predo incluida. La magistral tra- 
ma principal continúa enganchando y 
a todas sus horas de juego se pueden 
sumar las de los packs de contenido 
que han aparecido añadiendo nue- 
vas historias, jugabilitíad y contenido. 
Dejar pasar «Mafia II» no hará que te 
calcen unos zapatos de cemento y te 
tiren al rio pero casi, casi lo merecerías 
por perderte un juegazo como éste. 


ia armcua nota 

<^perfeciet Giióa<fiak)gosy3cdón m 

geniales. £ók> fallan algunos detalles y 1 




* Género: 


>PVPftecj 
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la ausencia de misiones secundarias. 


La nueva noia 

¡Unete a la famSaJ Pocas ocasiones 
tentó; como ésta de mete** a mañoso 
de un modo tan realista y d 


Pon Empire Bay a tus pies 

Mafia II 



El infierno está lleno de nazis 


Adereza la mejor Acción con unos toques sobrenaturales y... ¡disfrútalo a tope! 




Antes decíamos 

Encama de nuevo a 8 J. Bíaácowí- 
cz en lucha contra el ejéfdto nazi y 
acaba con sus armas sobrenatura- 
les. Raven ha cogido al m/bco prota- 
gonista de la serie, lo ha rodeado de 
una trama sobre nazis en busca del 
superhombre ano y b ha converti- 
do en un j uego de acción divertido y 
vanado que aporta cierta innovación 
con detalles como eí guión, que te 
permite manejar dos y tres misiones 
si muftáneas para ir de una a otra se- 
gún te apetezca. En suma, «Wolfens- 
tári)> es estupendo. Y es «Woffens- 
tein», qué caramba. Eso ya moia. 



Ahora decimos 

Una de las dos cosas que no nos 
gustaba de «Wdfenstein» en el mo- 
mento de su lanzamiento era su ele- 
vado predo -la otra era el uso de los 
puntos de control como opción de 
salvar partidas- y, por suene, Activi- 
sbn lo ha corregido reduciéndolo a 
menos de la mitad. Si bien hay que 
quedarse con eí segundo punto ne- 
gativo, la efiminadón del primero y 
la oferta de diversión que sigue pro- 
porcionando el juego refrescan su 
interés y b hacen muy atractivo tan- 
to para fans de la serie como para 
af bionados a la Acción con encan - 
ta ¿Por qué no lo pruebas ahora? 


■FICHA TÉCNICA miMÜ 

> G énero; Acción 

> PVPRecomendack):2¿59€ 

> Idioma: Castellano 

> Comentado: m 177 (Qet 2009) 

> Lsí udio/Cíij R¿ven/¡d Software 

> Distribuidor: Actrrérón Blizzard 
►N* de DVD*! 

> Lanzamiento j Ya cbpombfe 

> Web: HWKivoAenstefLcom 


La anncua noia 

JugabaSdad y cfiversióri. No se 

invertía nada pero raya k> genial y lo de 
simultanear misiones mola un montón. 
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ia nueva noTa 

Aedón sobrenatural £1 trasfondo 
histórico-fentástioa la veteranía y su 
nuevo precio relanzan su interés. 


La ciudad sí es para mí 


City Life Premium 

Ocúpate de todo lo que necesita una ciudad para funcionar. ¡ Qué caña! 


Antes decíamos 

Gestiona tu ciudad manteniendo el 
equilibrio entre clases sedales para evi- 
tar conflictos y revueltas. Tendrás que 
satisfacer a tos grupos sociales o cultu- 
rales de tu ciudad, vigilar ios indicado- 
res, opiniones y noticias y solucionar 
sus demandas antes de sufrir protes- 
tas. Una estrategia de desarrollo sen- 
cillo pero divertido, jugable y eficaz. 


Ahora decimos 

La mayor baza de «City Ufe Premium» 
reside en lo asequible que es, en todos 
los sentidos. Sus requisitos técnicos son 
modestos, su planteamiento interesan- 
te. su desarrollo accesible y la edición de 
FX, la más completa de la saga -incluye 
nuevo contenido y mejoras- a un precio 
inmejorable. Así da gusto ser alcalde. 



►Género: 
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►Idioma: 
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La arrriGua noTa 

Alcaidía golosa. Fácil de empezar, 
jugar y disfrutar, independientemente 
de tu experiencia como estratega. 

La nueva noTa 

LJ Q 13 ciudad más asequible. Oanple 

I ti' ~ con las tres tíT: bueno, bonito y 
v - barata sOcupa rápido la alcaidía! 
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¡Esto tiene truco! 


¿Que no consigues superar esa fase? ¿Acabar con ese enemigo? Pues si te 
gustan las soluciones alternativas (¡ejem!), echa un vistazo a estas páginas... 



Aliens vs Predator 

Más logros Steam 



Hace dos números te detalla- 
mos los diez primeros logros 
Steam de este título. ¿Los has 
conseguido ya todos? Aquí te 
traemos diez más para que sigas 
demostrando tus habilidades: 

O Caza de soldados: Acá* 
ba con todos los ma- 
riñes de la cotonía. 

© El mundo del dolor Sobre- 
vive a la prueba luchando. 

© Allanamiento de mora- 
da : Encuentra un modo 
de entrar en el laborato- 
rio de investigación, 

© Búsqueda y captura: Re- 
cupera ei segundo artefacto. 
© Peligro de extinción: Des- 
truye a la Abominación. 

© Nunca te dejaré,..: En- 
cuentra a Tequila. 

© Te lo prometo: Lleva 
a Tequila al quirófano. 

© Bajo presión: Resuelve 
el m isterio de tas ruinas. 

© Qué cosa más horripilan- 
te: Derrota a! pretoria r>o. 


© La lanza mortal: Mata 
a 20 enemigos con la 
tanza compuesta. 



Bejeweled 3 

Más Modos de Juego 

Cumple estos objetivos para 
desbloquear cuatro nuevos 
modos de juego en esta versión 
del clásico y adictivo juego: 



© Poker: Consigue el nivel 
5 en el Modo Clásico. 

© Mariposas: Consigue e! 
nivel 5 en et Modo Zen. 

© Mina de Diamantes: Des- 
bloquea ta primera Reliquia 
del Modo Búsqueda. 

© Tormenta de Hielo: 

Gana 100.000 puntos en 
et Modo Relámpago. 



City Life Premiara 

Multiplica tu dinero 

Construye, mueve, paga man 
tañimiento... cuando estás al 
cargo de una ciudad te hace 


falta dinero y la forma más rá- 
pida de conseg uí rio es usando 
algún truquiHo. Como éste, sin 
ir más tejos: pulsa a la vez [Ctrl] 
+ [Alt] + [C] e introduce uro o 
más de estos cuatro códigos. 



© richgíri: Obtienes 
10.000 dólares. 

© midas: Obtienes 
100.000.000 dólares. 

© numberó: Desbloquea 
todos ios edificios. 

© concordia: Evita conflictos 
entre las clases sociales. 





DC U ni verse Online 

Lista de trofeos 



Empieza a llenar tu vitrina de 
trofeos como los que te ofrece 



Dark Messiah 

of Might & Magic 


Así continúa la historia 

En este juego de espada y brujería 
puedes rematar la historia de cuatro 
formas diferentes, dependiendo de 
tus decisiones. ¿A que merece la 
pena probar las cuatro?. Son éstas: 

© Final 1: En el capítulo 8, rescata a Leanna del Pozo de la Araña, purifica a Xana en el 
siguiente capítulo, coge la Calavera de las Sombras y colócala en el altar. 

© Final 2: En el capítulo 8, rescata a Leanna del Pozo de la Araña, purifica a Xana, en el 
siguiente capítulo, coge la Calavera de las Sombras y arrútasela a tu padre. 

O Final 3: No rescates a Leanna o mátala cuando tengas ocasión, luego coge la Calavera 
de las Sombras y colócala en el altar. 


& Final 4: No rescates a Leanna o mátala cuando puedas, luego coge la Calavera de las 
Sombras v arrójasela a tu padre. 





Death To Spies 

Invulnerable e invisible 

Con lo difíciles que te han puesto tas cosas en este juego de 
espías está más que justificado que recurras a tos trucos 
disponibles- Son muy fáciles de usan pulsa [V¡ e introduce uno 
ce estos ocho códigos, pulsando [Enter] a continuación. 

□ Cheat “silence": Bimina el sonido de tus pasos y acciones. 

□ Cheat “camouf lage": Pasas desapercibido. 

0 Cheat “invisible": invisib -.licad. 

D Cheat "di sable ai": Desactiva las reacciones de bs 
enemigos. 

O setv d_superman 1: Invulnerabjlidad. 

O setv c_noammo L Munición infinita. 

O PL_SavePos: Guarda !a ubicación de tu personaje. 

O PL_RestorePos: Restaura la ubicación ce tu personaje. 

j 


truco oeL mes 1 


este juego, un modo de lucir 
las hazañas - o fechorías- que 
rea tices durante tus partidas. 
Aquí tienes una lista de tos 
trofeos a tu disposición jumo 
a las condiciones necesa- 
rias para hacerte con ellos. 

© Tanks Ve ry Mu di (Pla- 
ta): Nivel 10 y Rol Tanque. 

© Mission Control (Plata): 

Nivel 10 y Rol Controlador. 

© The Healíng Touch (Pla- 
ta): Nivel 10 y Rot Sanador. 
© The Queen's Favorito 
(Oro): Nivel 30 como villa- 
no mentorizado por Circe. 

© Criminal Mastermind 
(Oro): Nivel 30 como héroe 
mentorizado por Lex Luthor. 
© The Joker in the Deck 
(Oro): Nivel 30 como villano 
mentorizado por et Joker. 

© Knight for Justice (Oro): 
Nivel 30 como héroe men- 
torizado por Batman. 

0 Warrior of Truth (Oro): 
Nrvei 30 como héroe mento- 
rizado por Wonder Woman. 
© Champion of Earth (Oro): 
Nivel 30 como héroe men- 
torizado por Superman, 

O Acrobatic Ace (Oro): 


Nivel 30como acróbata. 

© Fea Hess Filar (Oro): 

Nivel 30 como archivador. 

© S peed star Supreme (Oro): 

Nivel 30 como velocism 

© Platinum Pace (Oro): 

Gana una medalla de pla- 
tino en cualquier carrera, 

© PlatinumTrophy (Pía* 
tino): Gana cualquier 
otro Trofeo del juego. 


SSRSí 

Faüout New Vegas 

Más ventajas 




Aquellos que están recomerdo 
New Vegas se están encontran- 
do tantos peligros y emociones 
que les cuesta rechazar cual- 
quier oferta ce ayuda. Tuvieron 




una hace dos meses cuando íes 
ofrecimos una serie de códigos 
pero ahora volvemos a la car- 
ga con siete ventajas más que 
pueden suponer la diferencia 
en tus partidas. Para aprove- 
chadas, pulsa Lateóla í e ] y ya 
con La consola de trucos abier- 
ta, introduce estos códigos. 

© player.addrtem 
001465A6 1; Obtienes 
La Debug Mega Pisto!. 

© playersetlevel (x): 

Obtienes el nivel 60. 

© player.modav ca- 
rryweight (x): Esta- 
bleces (x) como capaci- 
dad máxima de carga. 

© killall: Eliminas a to- 
dos Eos PNJ de La zona. 

© removeallitems: Q ui- 
ta todos Eos objetos al 
PNJ seleccionado. 

© player.setav (habili- 
dad) (1-100): Pones la 
habilidad seleccionada en 
(habilidad) en eE valor es- 
cogido (entre 1 y 100). 

© movetoqt: Te tele- 
porta hasta el obje- 
to de la quest activa. 



Ion Assault 

Logros Steam 



No hay mejor modo ce pre- 
sumir ante tus amigos que 
presentando pruebas de lo 
que has conseguido, y eso se 
puede hacer mostrando algu- 
nos de tos logros que Steam 
ha dispuesto para este juego. 
Éstos son ios diez primeros: 

© Rock n' Roll: 50 obsíá- 
cu Eos grandes destrui- 
dos en un soto juego, 

© Nave de Batalla: Cinco as- 
teroides destruidos a la vez. 
© Sobreviviente: Has 
sobrevivido 3 etapas 
sin morir ni una vez. 

© Saldan Has alcanzado 

500.000 puntos en un 
soto juego (Campana) 

© Hipervelocidad: Fina- 
lizar una etapa en me- 
nos de 90 segundos. 

© Destructor: Siete asteroi- 
des destruidos a la vez. 

© Triunfo: Completó la 
campaña de un jugador, 

© Abstinencia: Etapa com- 
pletada sin recolectar 
ningún Poder- Especial. 

© Jackpot 1 (Supervi- 
vencia): Has alcanzado 

500.000 puntos en un solo 
juego (Supervivencia). 

© Jackpot 1: Has alcanza- 
do L500.00G puntos en 
un solo juego (Campaña). 



Lost Planet 2 

Personajes personalizados 



Enriquece el reparto de este 
título de acción modificando a 
sus personajes. Tras completar 
eE juego (da igual la dificultad) 
tendrás desbloqueada La opción 
de personalizar personajes. 
Además de esto, puedes des- 
bloquear skins de personajes 
■ famosos cumpliendo objetivos. 
Repasa con nosotros la lista: 

© Aíbert Wesker (Resident 
Evil): Llega a! nivel 20. 

© Marous Fénix {Gears 
of War 3): Comple- 
ta el Modo Campaña. 

© Dom Santiago (Gears 
of War 3): Comple- 
ta el Modo Campaña, 

© Frank West (lost Pta- 
net): ~en un f ichero con 
una partida guardada del 
Lost Planet original. 

© Servbot Head (Dead 
Rísing): Ten un fichero 
con una partida guardada 
del Dead Rising original. 

Rulers of Nations: 
Geopolltícal 
Simulator 2 

Popularidad y presupuesto 



¡Ni que fuera sencillo intentar 
dominar el mundo! Cualquier 
ayuda será bien recibida, aún 
más cuando son tan útiles como 
éstas. Puisa ICtri] - [Shift] + 
[EnterJ durante el juego para 
activar la ventana de trucos e 
introduce uno ce estos códigos, 
respetando la mayúscula inicial: 
© Mypeoplelikemeí: Aumen- 
ta la popularidad en un 10%. 
© Whereismysfushfundl: Un 
poco más de presupuesto. 

© WelovetheworldJ: Aumen- 
ta Ea Popularidad Extema. 

© Ihopethey wilinotputs- 
chme!: Añade cien uni- 
dades de nivel militar 5, 

© Helpmepresidentwas- 
hingskyh Sin demos- 
traciones ni pausa. 

© Trust mey es wecanh 
Todos los políticos de tu 
país en Instantáneo. 


© Welovetheworldí; Aumen- 
ta la Popularidad Externa. 

© Itoldyou2012wastheendí: 

El mundo se acaba. 

Shank 

Más ropa y trofeos 

No dejes de completar todo 
el repertorio de trajes ce este 
juego. Te pusimos varios hace 
unos meses y ahora comple- 
tamos la lista junto a algu- 
nos de Jos primeros trofeos 
que puedes conseguir, 

© Kung-fu: Elimi- 
na a mil criaturas. 

© Pijama rojo: Consi- 
gue un combo de 150. 



© Grindhouse (Bron- 
ce): Elimina a 100 ene- 
migcscon motonería. 

© Revenge is Sweet (Bron- 
ce): Derrota a Cesar, 

© Sears from the past 
(Bronce): Derro- 
ta a Cassandra, 

© TheMeatrng (Bronce): 

Derrota al Carnicero 
© The Wrong Guy (Bron- 
ce): Derrota a El Ratón. 

© And it continúes (Pla- 
ta): Completar Campa- 
ña Individual en Normal. 

© Sackstory (Plata): Comple- 
tar Campaña en cooperativo. 


HHI 
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Transforme 
Revenge of 
The Fallen 

Todas las misiones y zonas 

Hazte fácilmente con todas las 
misiones y zonas del juego y, 
consigue alguna ventaja extra. 
Selecciona en el menú principal 
la opción de Cheat Codes e in- 
troduce tos siguientes códigos, 
empleando para ello un mando 
de Xbox 360. El botón derecho 
te lo hemos abreviado como 
BD y el izq uierdo como Bl. 



© Y, BI t BD t BL Y, A: Misio- 
nes y zonas de Shanghai. 

© Bl, BD, BD, Y t BD, BÍ 

Misiones y zonas de 
la Costa Oeste. 

© BD, Bl, BD, A„ B r X; Mato- 
nes y zonas de la Costa Est=- 



© Tu castillo necesita recursos, y necesita muchos. 

Sí te ves incapaz de hace* ías cosas bien con ia madera y la 
piedra que tienes, puedes echar mano de los dos códigos 
“mágicos" que aquí te traemos. La cantidad de cada uno de 
estos materiales que íe proporciona es espectacular. 

□ wood up: LOOO.OOO.OOO.OOO madera. 

_ stone up: 1000.000.000.000 piedra. 

Lord Kingston 


© X T BD t Y, B, A, Bl: Misio- 
nes y zonas de Deep Six. 
© BD, Y f A, Y, BL Bl: Misio- 
nes y zonas de El Cairo. 
© Bl, Y, BLB,X,X: To- 
das las mejoras. 

© X, Y, X, BL A, B: Jugar 
como Decepticon Seeker 
Warrior MP en el modo 
individual Decepticon, 

O BD,BLBLY T X f A: Jugar 
como Autobot Protecto- 
bot Scout MP en el modo 
individual Autobot 


TRON: Evolutíon 

Lista de logros 



Puedes disfrutar de este título 
des veces: la primera, cuando 
lo juegues, y Ea segunda cuando 
presumas de lo bien que has 
jugado. Para eso está la Larga 
relación de logros disponible, 
de los cuales te ofrecernos la 
lista de Los dieciséis primeros. 
© Greetings, program!: 
Completa el Tutoría!. (20 
puntos) 


© Reboot: Completa el Ca- 
pítulo Uno. (20 puntos) 

© Shutdown: Completa el 
CapítuEo Dos. (20 puntos) 

© Arjia: Completa el Capí- 
tulo Tres. (20 puntos) 

© Race to the Grid: Com- 
pleta el Capítulo Cua- 
tro. (20 puntos) 

© Identification: Completa eE 
CapítuEo Cinco. (20 puntos) 
© The Approach: Completa 
el Capítulo Seis. (20 puntos) 
© End of Jirte: Comple- 
ta el juego, (50 puntos) 

© Evolved Usen Comple- 
ta eE juego en dificultad 
Demente. (75 puntos) 

© What kind of program 
is he?: Sube de nivel por 
primera vez. (5 puntos) 

© Level up in the Game 
Grid; Sube de nivel en 
Game Grid. (5 puntos) 

© it*s what I do: Alcanza 
el Nivel 10. (10 puntos) 

© System Monitor Evoí- 
ved: Alcanza el Ni- 
vel 20. (25 puntos) 

© Yeah that's the 
stufh Alcanza el Ni- 
vel 30. (40 puntos) 

© J want more!: Alcanza 
el Nivel 40. (50 puntos) 

© Now for so me real 
user powen Alcanza eE 
Nivel 50. (75 puntos) 


Envíanos tus trucos 

3 $ descubierto algún truco y O*". 

uemos. envíanos un emaJa '****jí52o ' 
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los más 
venoioos en: 

L Htarid of W aixref t Catacfysur (+12) 

O fW Oc£m O AdÉw¡on0taíd 
2- Los Slms 3 AJ Caer la Noche (+12) 

O Esi rategj © Bedmwc Arts 
3l WoWCat*dysm Ed. Coiccc. (+12) 

O 3at Qnfrs O ArfrÁsaCfl Bfand 
4. Cali of Duty Black Ops (+12) 

O Actíón O Adrwsúíi Bizant 
EL Los Sima 3 (+12) 

O Estrategia O Qk&doc Arte 
6. Los Slms 3 Trotamundos (+12) 

O Estrategia © Efectorá: Arte 
7- Footíail Manager 2011 (+3) 

O DEparinró O SEGA 
a WoW Wratíi of tbeüdiKmg (+12) 

O Jbí Qtfní O AtfróHiF&zard 

9. Patriar fV &rperio de les Mares (+12) 
© Estrategia © FXtótfSdüvt 

10. World of Warcraft Sattte Cfwst (+12) 
O fcl Orine © AífrtsiCfl fítca.'d 


L footfcaJi Manager 2011 (+3) 

© Estrategia © SEGA 
a The Sims 3 Late Higfct (+12) 

© Estratega © Electronic Alte 
a World of Warcraft Bittfc Chest (+12) 
O Ral Octo* O SfczzaTd EcteftÉnmeíd 

4. Th* Slms 3 (+12) 

O Estrategia O EíectrobcArts 
a The Sims 3 Ambrtions (+12) 

© Estrategia O Bectrtoc Arte 
a Mrstefy Case Fies (+7) 

O © Fkus Ifcrftmedis 
7. CaU of Onty Bladc Ops (+18) 

© Acción D Atíjrémi 

5, WoW Catadysm (+12) 

O ?bt Define © B : zsrd Litwla^meft 
9. night SÓBulator XGotd EcBtioii (+3) 
O Sdaubbón © Meresoft 
10* Ski Mekf’s Cívifization V (+tf) 


L The Sons 3 

© Estrategia © Sedrcré Arte 

2. StarCreft F1 Winp of Liberar 

O Estrategia © BEzart Enterftiraw:* 

3. Mass Effect 2 

O Ral© Decoró Arte 
^ wond ot vacíate wtaoysin 
© feiOíáne © Efezard Extra e d 

5. Cali of Duty Black Ops 
O Jfcoón © Admisión 

6, FUgjht Siimrtator X Coíd EdJtksn 

O Séntdadáñ © Uicrosoi 

7- The Slms 3 Late N tgfrt 
O Estrategia © EJetífró Arte 
SlOC Universa Onfine 
© 3bl Otdra © SOflnf Ontae 
S.SidMcier'sCIvffizatíonV 
O Estrategia ©2K Garóes 
10, Dejcwefcd 3 

© Puzzles © PbpCap 


recomendados de ~ 

icRomama 



¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Rgionfene BGzzsrd 
Actmáon Bfizzard 3A95€ 

Algunos dudaban de sí 
los cambios radicales que 
A la muerte iba a introducir 
no serian perjudiciales para 
Ea jugabtlidad de <cWoW». 
La respuesta ha sido una 
expansión genial. 

O Comentado en MM 192 © Puntuación: 96 



Acción Tr^ardtfActteisw 
AdmsránB&zzanl 6095C 

■ La nueva entrega de la se- 
rie reina de la Acción bélica 
consigue que las mejores 
expectativas se cumplan 
y vuelve a regalamos un 
juegazo variado, adjetivo, y 
súper emocionante. 

O Comentado en MM 131 o Puntuación; 9S 



Roí Radon Labs/DTF 
FX Interactive 9.95€ 


Añade nuevas aventuras a I 
vivido en The River o f Time 
y visita la capital perdida 
de ios elfos, un lugar que 
vive alejado de ta realidad y 
bajo la tem ble amenaza del 
poderoso dios sin nombre. 

O Comentado en MM 193 O Puntuación: 90 





Mafia n 


Acota 2XCzech 
Z Take2 29^5€ 


TI NeedforSpeed 
Hot Pursuit 


Velocidad Criteñon Games 
Electronic Arts 5095€ 


Desde tus inicios como un 
'simple matón hasta llegar 
a lo más alto de la Familia, 
el recorrido por este gran 
juego es una experiencia 
tnmersíva. adótiva y única 
Ho puedes perdértela. 

© Comentado en MM IS8 C Puntuación: 94 


Espectacu La r. realista y a la 
vez muy jugabte, te ofrece 
L fápjUm todos y cada uno de los ín- 
g red ¡entes clave del circo de 
QMflU la Fórmula 1 en tu monitor. 

P^r M’-VH 56 te OCurra Q’Jebarte 
■ Til parado en boxesl 

■o Comentado en MM 190 Q Puntuadórt: 94 




r nJi-. n ii A JlnlA/n n rl 

Rol ^pmoyrwJOVroofl 
F* Interactive 49 r 9S€ 


La riqueza y profundidad d 
universo «Gothic» al servi- 
cio de una nueva aventura 
de desarrollo más lineal 
pero enorme y asequible. 
Vive mil aventuras en la isl 
de Argaan. 

O Comentado en MM 190 C Puntuación; 92 




I +5 iL- 


Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción* Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos* 




Bttzzarí ActrrtSioo Bfinard S9.90C 



tnfinítyWafd Actnisim S&sard 60, WC 



pura (Acom. Es™«¿i Depüfti^ S 

ííufld*» ¿^éñerei 

parte^í^MrelBfefc«ísciJS ajaien ti secdon ót 
■ ■ esttste 



«StarCraft» regresa 3 lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugatwlidad brutal de siempre. 

Comentado en MM 15S PvtfuabócSS 


La última entrega de la serie es tam- 
bién ta más realista, espectacular e 
intensa de todas. ¡Una obra maestra! 

F Comentada en MM 191 Puntuación: 9S 



QuariticDream Atan 39,90 € 

Sigue siendo la aventura más 
completa* variada y. sobre todo, 
revolucionaria de los últimos añe 

F Comentado en MM 128 Puiteacita ! 






ttlefield BC2 Vietnam 


Acción wce . 

□eefeonfcArts U$5€ 

Añade a la ya de por sí especta- 
cular y emocionante acción de 
«Battlefíeld Bad Company 2» 
todo lo necesario para trasladar 
la experiencia bélica a Vietnam: 
armas, vehículos, nuevos mapas 
multijugador^ i La guerra continúa! 


0 Comentado en VM 193 Q Puntuación: 93 


ter's 


Ci 


üon V 


Estrategia RfTO/SJCGames 
2 late 2 5CiG€ 



Crea un imperio y conquista 
el mundo con la nueva 
entrega de una serie legen- 
daria que llega, ademas, 
con una calidad visual sen- 
sacional y u na jugabiüdad 
accesible para todos. 


Estratega The Creative Asserabfy 

SEGA &95€ 



Las batallas históricas 
mejor ambientadas y más 
espectaculares de toda 
la seríete esperan para 
que emules al emperador 
francés y vivas en su piel la 
épica de la guerra. 


Estrategia ObskfeVBttbesda 
Harneo Band» 34 r 95€ 

Ex plora New Vegas y 
BBjfflSJIM d rsfruta de la ri q ueza del 

Hrajl -■ 

¡ ^ -- i'-' 

tlfESíS personajes, escenarios 
MuftlU y misiones para tenerte 
L-MKlEO ocupado meses. 


Estrategia Kafypso 
Fr Interactive 1£95€ 

La Estrategia comercial 
más ve terana mantiene su 
sólida jugabiüdad y a la vez 
introduce novedades, entre 
ellas un acabado gráfico 
puesto al día y un interfaz 
mejorado y ajustado. 



; Comentado en MM 1S9 Q Puntuación: 96 


O Comentado en MM 1S2 O Puntuación: 96 


O Comentado en MM 190 C Puntuación: 95 


O Comentado en MM 191 Q Puntuación: 92 



NBA2K11 


F12010 


StarCraft n 

Wings of Liberty 


Deportivo ZXGames 
Tafee 2 29.9* 

Toda la magia y el espee- 
ráculo de la mejor liga de 
C batoncestotie! mundo con 
la experiencia de una serie 
: que sabe mantener sus 
■] virtudes y a la vez renovarse 
con cada entrega 


Velocidad Codemasters 
Warner Bttn 40.95C 

Espectacular, realista y a la 
vez muy jugable, te ofrece 
todos y cada uno de tos in- 
gredientes clave de! orco de 
la Fórmula 1 en tu monitor. 
INo se te ocurra quedarte 
parado en boxes! 


Estratego BE zzxú 

. Activíston SEzzard 59JOC 

Teta *:e 'enovada de 
pies a cabeza, la serie 

- JW vuei. sanees- 

tros PCs con una imba tibíe 

I a.ur'aemoc’onante 

H9H rancaca 

aoictr-o muítijugador. 



Comentado en MM 191 O Puntuación: 90 


O Comentado en MM 190 O Puntuación: 94 


O Comentado en MM 1SS C Ptttisrai:96 


ÍTrite Age 



fl-l Wf-iit 

§3 KC’i fwWafB 

Electronic Arts 19,9* 

^ BtoWare vuelve a dar la 

campanada presentando un 
juego de Rol adulto, oscuro 
y complejo, a la altura de 
flfll sus mejores y recordados 
’ títulos. Ni un sólo rolero de 

■ — w" pro debe perdérselo. 

O Cementado en MM 179 C Puntuación: 99 






EASports EJeetroratArts 40,9S€ 

Una vez más, esta serie te ofrece 
eí fútbol más divertido, juga- 
ble y completo del momento . 

Comentado en HUBO 


áótcM 




Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


c mnnsD- 


La novedad está en la 
parte más baja del podio, 
con la subid a de «Trópico 
5* al tercer puesto y la 
entrada de las catástrofes 
del «Emergency 2012* en 
la quinta posición. 




StarCraft II 
Wings of Liberty 

34% de las votaciones 

: IttilU - fwtaMSl 

: 




Trópico 3 
Absoluto Power 

13% te las votaciones 

c uum - ñicjwíi 





Patrician IV 


O 9% te tes votaciones 

uifi] PwiwS 



Emergency 2012 


¡Si de bi votaciones 

CWIBUCPaMbttt 
O FX»«£S?i* 







CSLUHB - 

«Cali of Duty Black Qps* 
se mantiene como líder 
y el resto del podio 
intercambia puestos. Como 
novedad, la llegada de 
«StarWais El Poder de la 
Fuerza 2* al final de la lista. 


Cali of Duty 
Black Ops 

35% te las votaciones 

: Wám _ *rSiaÉ»; 


Lost Planet2 

Bs 


16% te las votaciones 

WW£Sl C Pl«S«c 5 S 
Cvmfed 


n Darksii 


O Müd» las wtodones 


StarWars 

□ Poder de la Fuerza 2 
1J% de las votaciones 


WÉiSC hlí 3 HSíM 
: UjcuVíi 


crnaiE»- 

Los cambios en este género 
suelen producirse con 
cuentagotas pero tampoco 
faltan las novedades: este 
mes entran en liza las 
investigaciones de «C&L La 
Conspiración*. 



¿A alguien le extraña 
ver como nuevo líder a 
«Catadysm*? La última 
expansión de «World 
of Waroaft* ha llegado 
haciendo todo el ruido que 
se esperaba. \ Bienvenida ! 




Sherlock Holmes 
VS, JaCÍC d Detrtpaósr 
33% te las votaciones 

C 1 * 107 c tecacúcK 
OFltexM 





CSI 

La Conspiración 

O W% te las votadores 



The Abbey 
La Abadía 

6% te tas votadores 



World of Warcraft 
Cataclysm 

33% te tas votadores 

O W 1 S 2 C 



Falloirt 
New Vegas 

! ; J2S de las votaciones 

WtttC 



Drakensang 
TheRiver ofTlme 

c 2tRí del» rotaciones 

■V CIIIL'KFJIWS 

cüTwnt 
cnt 


O 

U 


Two Worlds II 

O 6% te tas votaciones 






Dragón Age 
Origiits 

4% te tas votadores 

ewní teiweH 
£ Oec^nc jyn 


tv--jr.Ni 

Los coches de «Need for 
Speed Hot Pursuit* han 
resultado esta vez ser 
los más veloces y no han 
tenido ningún problema 
para conseguir la "pole" de 
nuestra lista. 




Need For Speed 
HotPursuil 

29 % te las votaciones 

: u UHi : % 

C.Ssrvr.'XtU 
c EerTMcVa 


F12010 



Coiin McRae 
DiRT2 

2FH de tas votaciones 

: «M -JC ^fcjxr H 

0 Caóeraas^n, 

1 Ífít 



SBKX 


17% te las votaciones 

WlfT PUJ •' « 
HúBui 



Need for 
Speed SHIFT 

7% te las votaciones 

: «u¡ 7 » c H 

c SÍ^ vitíKÉ tay 

c Decir™ írti 




















Pro Ewlution 
Soccer 2011 

26% de las votadores 


FIFA Manager U 


21-ídela5voi3ooo« 


H QPtCftUOÓElT 

C ifufíF-irttl^arts 
C Bet&TC Ara 


Football 

rj Manager 2011 

17% de bs votadores 


NBA2KH 


Mi 


6% de las rotadores 

WajCPrtat,K» 

e as^eru/a 

UeZ 


CLásicos pe todos los tiempos 


,C HZHÜZD- 


i! 


30% de frotadores 


MMÍMO 

EASflorí 

Demftcíra 


La llegada de dos manager 
de fútbol termina por 
llenar la lista con este 
deporte e inida una lucha 
entre ambos que promete 
ser muy reñida. Por ahora 
gana «FIFA Manager n*. 

f I 

i !tí 


Vota por tus juegos favoritos 

Elaek* m*«s*c*i Sé^ov tocaste* de todos I ^t.empo*. 
itrarás en el sorteo de 10 camisetas!! 

a favoritos a m ieroirama.es o m uiw 


romanía. Nuestra dirección es 




eL esporvraneo 

¡Me encanta ei nuevo 
diseño de la revista! Me he 
[levado un sorpresón al ir 
al quiosco y ver el cambio 

aiip ík h^hpk mairadn 


rTriiinKNM,^ 

El único cambio en el 
género hay que buscarlo en 
el último puesto y es una 
entrada, la de «Trainz 2010*. 
Sus trenes renuevan una 
lista tomada por los aviones, 
barcos y Sims de todo tipo. 


SiíentHunterS 


32% debí votaciones 

; IAU LS5 o 
C Ubacft 


3 25% de bs rotadores 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegas de todos los 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


1. Warcraft Itl 

Z. StarCraft 

3. Civilizaron III 

53% de las votaciones 

29% de las votaciones 

18% de las votaciones 

C Comentado en MU 90 

0 Comentado en MM 41 

0 Comentado en MU S7 

C Puntuación: 92 

0 Puituadón: 50 

C Puntuación; 90 

C Bfizzard 

O etzzaní 

O Praxis 






L Balf-Lífe 2 

42% de las votaciones 

C Comentado en UM US 


Z. Max Payne 

31% de las votaciones 


3. Hatf-üfe 

27% délas votaciones 


O Puntuación: 98 
O Yah-e 


O Comentado en MU SQ 
C Puntuación: $ó 
O Btmedy Entertainment 


O Comentadoen MU Él 
Q Puntuación: 91 
CVatre 


¡feW-li'.iNilW " 

1. Grím Fandango 

39% de las rotaciones 


2, Sam&Max 

33% de las votaciones 


C Comentado «i UM 47 
C Ptrituadón: 92 
C LucasArts 


3. Syberia 

28% de las votaciones 


C Comentado en MU 70 
€ PuntuacjófL 94 
€ LucasArts 


C Comentador MU 92 
O Puntuación: 85 
CUicroíds 


L Diablo II 

45% de las rotaciones 


c Comentado « MU 67 
O Puntuación; S5 
O Eízord 


2. Ultima VII 

31% de las votaciones 
C Comentado en VU 63 
C Puntuación: 97 
C Ongtfi 


3. Oblivion 

24% de las votaciones 

C Comentado «i MU 05 
C Puntuación: 95 
CBechesdaSoftwods 


C. 5&Z ) 




LTest Orive Unfim. 

51% de las votaciones 


0 Comentado en MM 147 
C Puotuadócc96 
CEden Gamas 


2. Need for Speed 

31% de las votaciones 

C Comentado en MM 107 
C Ptntuadón: 87 
OEAGames 


3,&M ( Rally 2.0 

18% de las votaciones 
O Comentado en MU 107 
QArttadón:67 
O £A Sames 


<m 


j 


_ 




1. SilentHurrter4 

46% de las rotaciones 


2. Sflerrt Hunter II 3. Lock On 


C Comentado en MM 148 
£ Puntuación: 54 
€ IjbisoftAJbisofi 


36% de las votaciones 

C Comentado en MU 84 
C Pintuadai: 92 
CSStAJbísoft 


18% de las votaciones 

C Comentado en MM IOS 
O Puntuación: 90 
C lagb Dynamics 


L Virtua Tennis 

39% de las votaciones 


2. Sensible Soccer 

36% de las votaciones 


3. FIFA 2003 

25% de las votaciones 


hiMMSS 

52 


Comentado en MU 62 
C Puntuación; 95 
O SensiWe Software 


c Comentado en MU 54 
C Puníuácjóft: 91 
C EA Sports 


ÜW 


SE 


X-Plane 9 

22% de bs votaciones 

c ^ trMaáD 


Ship Simutator 
Extremes 

0 12% de bs votadores 


Tralnz 2010 

9% de frotadores 


c XJt 

o 
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COMECTftJUEGGS 
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No te fo pierdas! 


os expertos de Hobby Consolas, Playmanía, Nintendo Acción, Egirl y 


Toda la actualidad dermundo dé los 


Nuestro equipo 
mucho más cerca 

Comenta tus opiniones 
con los redactores de las 
l revistas de videojuegos 
^ más vendidas 


Daniel Ouesada 
Redado* de Bot A Consolas 
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EXCLUSIVA! 

ASSASSIN'S 
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LA HERMAhBAD 

TAOCMiA 

PSH3VT. 
JUCCCS LN 33 
(&*. Pi VS PK3 ÍCH 
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* 1*1 


¡Llega la actualización I 
más bárbara y definitiva! 


uevo Free2Play de Acción cooperativa! ¡Héroes y villanos reanudan su guerra! 

descubre ¡as claves del Champions Online ya es 


¡Crea mazmorras y desafía a tus amigc 

Dungeon Empires sale e 
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¡El juego se presenta en su biog oficial! 


Firefall 


O Actualidad O Acción MMO O Red 5 Sludios O 2011 , 



B, '' í 
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«Firefall» es la 
gran promesa 
de la Acción 
en mundos 
persistentes, con 
¡ciencia ficción 
y campañas 
cooperativas! 


A ntiguos miembros de los 
equipos de desarrollo de 
eWorld ofWareraft* o de *Tri- 
bes* -nada menos- integran 
hoy la plantilla de Red % el estudio a car- 
go del pro metedor * Firefall*; se trata del 
proyecto de un juego de Acción basado 
en un mundo persistente, que empieza a 
dejarse ven ¡Y qué buena pinta tí ene! 
Diseñado como un juego gratuito 
-*free2play*, con micropagos-, *Fire- 
fall* te introducirá en una gran campa- 


ña cooperativa Online en la que podrás 
ver cómo tu personaje -escogiendo una 
de las diferentes clases y estilos de jue- 
go- mejora sus habilidades a medida 
que completa misiones con su equipo. 

En el blog de desarrollo de *FirefalU, 
-después ce alucinar con los especia- 
cu lares vídeos cuando lo visites por pri- 
me ra vez- p o drá s co no cer la h i storia del 
juego en profundidad. Estás en la Tie- 
rra, en el año 2233. La humanidad, que 
vive refugiada en una única zona habi- 


table tras la tormenta provocada por el 
abuso de una energía llamada Crystite, 
se prepara para combatir contra 'Los 
Elegidos', una misteriosa raza alieníge- 
na dispuesta a aniquilarla. Si estás de- 
cidido a salvar la Tierra no puedes per- 
derte las doce entradas en el diario del 
historiador Aris Holden. Están en el ci- 
tado blogww\v.fiiefaJltíiegaine.coin 
/twelvedays y puedes leerlas traduci- 
das en la página de la comunidad his- 
pana del juego: www.firefall.es 


«DC Universe Online» 
arranca a lo grande 

SOE actualizará el juego cada pocas semanas 
y celebrará importantes eventos trimestrales 

©Rol ©Actualidad ©Sony Online Eirtertaínment O Enero 2QU 

¿Tenes ya fisto 2 tu héroe en «DC Universe Online»? ¿Estás en 
ello? ¡Ánimo! Tu camino sera una epopeya repleta de desafíos 
según el compromiso de SOL O juego añadirá mensualmente 
nuevos episodios que incluirán personajes legendarios de los 
cómic de DC. Por si esto fuera poco, cada tres meses está 
previsto que se introduzca más contenido, nuevas instancias y 
La celebración de un evento dentro del universo del juega Tanto 
confia SOE en «DC Universe» que además de! modelo con pago 
de cuotas mensuales (12S9€) introduce una cuenta vitanda para 
los usuarios de PC por 179,99 C Tal vez te parezca caro, pero ten 
en cuenta que tendrás a Supemnan, Batman o Joter entre otros 
grandes como mentores: www.dcuniverseonline.com 












Se acabó la suerte en el PvP 
con «Bloodline Champions» 

Batallas cortas e intensas en las que sólo tu habilidad 
podrá llevar a tu equipo a la victoria en la arena. 

O Acción y Rol Online O Actualidad O Funcom O 2011 

Si algo promete diferenciar a este 
frenético juego Free2play de Funcom 
del resto de juegos orientados al 
combate entre jugadores es que en 
«Bloodtine Champions» la suene 
no tiene cabida. No hay elementos 
aleatorios, ni maná, ni golpes críticos... 

Sólo tu habilidad con el ratón y una 
buena táctica y trabajo de equipo te 
servirán para conseguir !a victoria. 

Planteado como un juego de arenas 
pe- eq-ipos PvP ce hasta 10 jugadores, presenta 16 tipos de héroes para elegir, 
caos ^no con armas y habilidades únicas. Fácil de aprender y dríídí de dominar, su 
aberta ya está disponible; www.bloodlmechampioris.com 



¿Sabías que 



...Bllzzard Entertaínment 
ha vuelto a establecer un 


nuevo record superando los 
4,7 millones de copias de 
«Cataclysm» vendidas? Y lo 

ha conseguido tan solo un mes 
después desde e! lanzamiento 
del juego. ¡Se conviene así en el 
Juego de PC que más rápido se 
ha vendido hasta la fecha! 




|«Rift» para 
coleccionistas 


Trion Wotfds ha presentado la 
edición co leccionista de «Rifo» 

que. además de diverso material, 
la B 5 .0. y un USB de 8 GB. incluirá 
una montura y mascota exclusivas. 


rtial Arts» 


Presentado por Porfect World 

este juego Free2play basado en 
una serie de la tete china, permitirá 
a los jugadores convertirse en 
leyendas de las artes marciales. 



Maestro Kung-fu 
en reconquiste» 


Esta será te nueva profesión que 

ta expansión «La Luz Retomada» 
añadirá a «.Conquista Online». Para 
celebrar su Bogada se organizarán 
todo tipo de eventos en eí juego. 



Arreglos en «Final 
Farrtasy XIV» 


Sq '.!3re Enix, tras hacer múltiples 
cambios en el equipo responsable 
del juego, sigue lanzando 
actualizaciones y retrasando d 
cobro de cuotas. En la última hay 
mejor as de interfaz y enemigos. 


J«Rea!m 
Titán» se acerca 


j fl|A 
vi lite 


* * 5/ 


& 


i-iMutvjl'Br 

. 1 

Según ha anunciado Aeria Gamos 

este juego de Estrategia y Acdóo. 
en d que equipos de poderosos 
héroes y villanos lucharán por 
el control dd mapa. Regará muy 




uecosonune 



BetaCenada Frtt2ptay 


Comienza la fase de beta 
cerrada de este prometedor 
juego basado en leyendas árabes 
de Oriente Medio. Aparte de 
lo exótico de su ambientaoón* 
«Nadiiim» asegura que ofrecerá 
una jugabili dad idéntica a la 
de cualquier otro juego entine 
persistente. Sin embargo, 
jugarás totalmente desde tu 
navegador sin necesidad de 
descargar ningún diente. 
nxSrirrLcom 



Beta cenada FrwZpby 

De la mano de la compañía 
norteamericana Atlus. tras su 
bautismo de fuego en Asia, 
nos llega «Pandora Saga». 

Tres naciones enfrentadas 
por el territorio en batallas 
masivas RvR. Hasta 600 
jugadores pueden enfrentarse 
simultáneamente en la misma 
batalla. Todo ello en un juego 
Free2play de Acción y Rol cuya 
beta cerrada está en marcha. 




| individual de máximo La tecnología DreanrAfOrtd -ejorará el 


nivel pera los jugadores más al día que buscan nuevos desafíos 

«Age of Conan» revela 
sus planes para 2011 

Este año llegará la segunda parte de la 
actualización 2.1, cargada de contenido. 


rendimiento y la calidad visual de juego. 


O Rol Online 0 Actualidad O Funcom O 2011 


A t ravésdeima cana publícadapor 
el di rector del juega Craig Moni- 
son, Funcom ha anunciado sus 
planes para «Age of Conan*. La 
primera parte del parche 2.1, lanzado en di- 
ciembre, ha introducido cambios realizados 
en las distintas clases, contenido para com- 
bate PvP -incluyéndose un nuevo mapa, * La 
llamada de Jhebbal Sag\ para batallas de 12 
contra 12- y eventos sociales dinámicos: los 
eventos de gremio y las carreras de caballos. 

La segunda pane, además de integrarse en 
el juego la tecnología Dreamworld, se añadi- 
rán nuevas raids en 'jade Citadel' en Tier 4, 


dos nuevas mazmorras de máximo 
nivel para 6 jugadores en la ciudad 
de Pai-Kang, una nueva instancia 
diaria individual de máximo 
nivel en Kara Korum y dos maz- 
morras de generación automá- 
tica, que adaptarán su nivel al 
del jugador entre el 40 y el 80, 

Esta segunda fase ocupará buena 
parte del año, pero según su direc- 
tor, el equipo ya tiene puesta la vista más 
allá para seguimos sorprendiendo todo 
el año con las a%enturas más "bárbaras', 
c o mmunity • ageof conan , com 


O Rol O Actualidad O Masthead Studios/ Iceberg O Febrero 2011 


Por fin la posibilidad de explorar el extraordinario y postapocalíptico mundo de 
Enterra, gradas al acuerdo firmado por el estudio búlgaro Masthead Studios e 
Iceberg Interactive, esté más cerca Que nunca. EJ lanzamiento de la primera ver- 


ONLINE 


+ iSPECIAL FORCE ;, el esperado 
juego de Acción gratuito de 
Aeria Games, ha sido traducido 
y localizado al Castellano para 
su fase de beta cerrada. 

♦ RYZON . que por fin podrán 
disfrutar los fans de Linux pues 
ya está disponible el diente de 
juego de manera nativa para 
este sistema operativo* 

♦ LOAD OF ultima---. el juego 
para navegador de EA y 
Phenomic, acaba de recibir una 
gran actualización y ya está 
disponible en Castellano, 


OFFLINE 

* «THE AGEISICY» vuelve a 
retrasar su lanzamiento, según 
ha anunciado Sony Online 
Entertainment hasta la segunda 
mitad de este año* 

| * «STAR VVARS: THE ÜLD 
REPUBLIC», que según ha 
anunciado Electronic Arts 
no será lanzado hasta que 
esté pulido y nunca antes del 
próximo mes de abril. 

+ ídUMPG ATE EVOLimON», cuya 
fecha de salida sigue siendo una 
incógnita mientras Codemasters 
ha demandado a NetDevil por 
incumplimiento de contrato. 


«Earthrise» llegará en febrero 

La primera sorpresa de 2011, un juego de Rol online 
basado en un lejano futuro postapocalíptico. 


sión en inglés está previsto este mismo mes de lebrero y rvo se descartan poste- ^ 
riores localizaciones a otros idiomas. Visita la web tvww.play-earthiise.com 




Novedades Free2Play 

Este mes «Champions Online» se reestrena como gratuito y aparecen el arrasador 
multigénero «World of Tanl<s»y la sorpresa del mes «Project Blackout». 





¡Tener superpoderes ya no cuesta nada! 


¡ Añade un free2play dándolo todo y sin causar perjuicios a los suscriptores ! 

■-« il.U.lnM.lht 


> Género: Rot/Accíón MMO 
y Estudios/Compañia: 

Cryptic Studios/Atari 
y Distribuidor BandLai Namco 
y Idioma: Inglés 

> Fecha prevista: 

Va Hicrv\nfhla 


Apenas un año y medio después de 
su lanzamiento, «Champions Online» 
se reestrena en la Red, dando el salto 
a !a modalidad de juego íree2play. Así 
invita a sumarse a su mundo persis- 
tente a todos los jugadores que antes 
no habían tenido oportunidad de dis- 
frutar sus emodoantes batallas entre 
villanos y héroes. 

Los antiguos suscriptores Ce- 
nen ahora acceso a ios exclusivos 


Adventure Packs, en agradecimiento 
por su fidelidad al juego, durante su 
época de MMORPG de pago. Por lo 
demás, todo e! contenido jugabfe de 
«Champions Online» está disponi- 
ble para los jugadores, sin límite de 
tiempo. Puedes crear tu propio héroe 
o villano a medida y enfrentarte a 
tu Nemesis, El juego incorpora un 
sistema de micropagos a través de la 
tienda virtual C-Store, 

Mnterés •••#$• 


La Acción te llama en la Red 


Maniobras de diversión 


Sube de rango por méritos en combate 


Anunciado en Noviembre y 
lanzado el pasado 12 de Enero, 
«Project Blackout» es una de las 
más gratas sorpresas de 2011 
Se trata de un juego gratuito de 
acción muftíjugador que ofrece 
un progreso persistente oníine, 
alta jugabrlÉdad y una notable 
calidad técnica. Las milicias 
Korogese y los paramifrares 
se dan de tortas en una amplia 
variedad de mapas. Sumándote 
a uno de los dos bandos, puedes 
jugar cinco modos de juego. Con 
cada batalla consigues experien- 
cia y recompensas que puedes 
emplear en comprar habí rdades, 
armas y atuendo para tu solda- 
do... Casi todo ello, por supuesto 
también está disponible median- 
te un sistema de rrácropac os 
Mnterés 



y Género: Acción 

y Btudios/Compafiía: SG Interactive 
y Distribuidor SG Interactive 
y Idioma: Inglés 

y Fecha prevista: J ( 

Ya disponible 

> pfc_ntreev.net 

— IWBr ^ 


La guerra blindada ha estallado en Europa 


Si te suenan ios nombres de 
Von Manstein, Patton, Rommel 
o Zhukov -destacados gene- 
rales de la Segunda Guerra 
Mundial- seguro que este juego 
de tácticas y Rol online te inte- 
resa. Tras f inalizar su masivo 
proceso de beta, la versión final 
por fin está disponible en los 
servidores europeos. Se trata 
del primer y único juego on fine 
masivo que combina Estrategia, 
Rol y Simulación. Se desarrolla 
en realistas campos de batalla, 
enfrentando a sos jugadores en 
equipos. Por supuesto. Sos carros 
blindados óe mededos del Siglo 
XX son -os crotaccnistas, con 60 
modeles que puedes d ngir índi- 
viduaLmerce c en escuadrones. 

* Interés MftU 



.« aLIj.Lkf « 

> Género : Estrateg ia/Rot/Si mu lición 
■ y Estudios/Compañia: Wargaming,net 
y Distribuidor Wargam i ng . net 
y Idioma: Inglés 
y Fecha prevista: 

Ya disponible 
y worldoftanks.eu 


VCPOUA-ViA 


Llecos omine 


Comunidad online 


Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la Acción o el Rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 




>Vivo mis aventuras en el Dun 
Modr de «World of Warcraft». 
un servidor JcJ en el que no 
estás a salvo de los malditos 
miembros de Ea Alianza casi 
en ningún sitio. 

>$oy una Elfa de Sangre y 
sirvo a Ea Horda contando 
con el poder de interrumpir 
la magia de los taumaturgos, 
además de tener resistencia 
a la misma y bon tocación en 
encantamientos. 

> Mi clase es La de Sacerdotisa 
y mis profesiones son minería 
y herboristería, por lo que 
pues paso buenos ratos 
recogiendo todo tipo de 
materiales y hierbales. 

> Pertenezco al dan 

"Te peto al Low" 

> Actualmente mí nivel es SO. 

> En mi última misión estuve 
luchando contra la Alianza en 
las puertas de Ventormenta. 
pero nos hicieron picadillo. 
Resistimos bien considerando 
que ellos suponen el 70% de 
la población de mi reino. 

> Mi objetivo, es eliminar 
a todos los niveles bajos 
que paseen por "Vega de 
Tuercespína", así espero 
provocar la llamada de 
refuerzos y conseguir algo 
para mí tan excitante como es 
el "PvP Outdoor 


¡Vivan las cadenas en 
«Dungeon Empires»! 

Hazte el Amo del Calabozo y crea 
desafíos para los más osados. 

G Rol Online O Navegador O Umblc Ente rtainment/Ga migo O En fase de beta 


Basado en navegador y enjü, este títu- 
lo de Garnigo recordarás losveteranos 
el legendario «Dungeon Keeper* de 
Bullfrog. ¿Te acuerdas? Si no, da igual; 
este «Dungeon Empires* tienes que 
probarlo. La idea es que debes cons- 
truir mazmorras lo más crueles posi- 
bles para que tus enemigos -otros ju- 
gadores- no consigan salir vivos. Para 
conseguirlo nenes a tu disposición un 
editor con multitud de herramientas 
(salas, trampas y monstruos) que de- 
berás usar estratégicamente para sor- 
pren der a tus visita mes. 

Cuando uno de tus invitados sea ven- 
cido a ltratar de desvalijada soltará un 
jugoso botín que pasará a tus manos 
y tu mazmorra ganará popularidad. 


Por supuesto, tú también puedes 
tratar de superar las mazmorras 
de los otros jugadores enfrentándo- 
te a guardianes, zombis, gólems, 
demonios y dragones, con los que 
combatirás en una intensa batalla 
por tumos. Desvalijando otras maz- 
morras no sólo irás acumulando ex- 
periencia y consiguiendo distintas 
habilidades y equipamiento, sino 
que además recibirás mons- 
truos, salas y objetos para que 
puedas crear tu cámara de 
los honores. Tienes más 
detalles en la web: 
gamigo.com 
(Next 
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Los amantes del universo de JRR Tolkien no deberían 
dejar pasar la ocasión de conseguir estas tazas de 
cerámica exclusivas de WBShop.com de «El Señor 
de los Anillos Online» con imágenes de las «Minas 
de Moría» o «0 Qfo de Sauron». Preparadas para que 
disfrutes de un tercio de tu bebida favorita . caliente o 
fría, y diseñadas para resistir microondas y tavavajífias. 
podrás conseguirlas a un precio de 14,95 S. {H €) 
www.wbsbop.corn 


G) 


Esta pintona camiseta exclusiva para Europa 
creada por JÍNX es ideal para todos aquellos 
que llevan un Zepeíín goblín de «World of 
Warcraft» en su corazón. En color negro 
azabache y con tetras doradas lleva ¡lustrada 
en gris la imagen de un zepelín votando y de 
su capitán en primer plano. Y no te preocupes por la 
talla, podrás encontrar desde la S hasta la 4XL a un 
precio que oscila entre tos 18y tos22 €, En la web hay 
muchos otros diseños disponibles. 
www.jlnxxürri/w^ 






Piensa bien dónde colocarás cada trampa, adiestra a tus 
monstruos y colócalos estratégicamente en cada sala. 
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^Participa en la Comunidad 
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Dos nuevos modos 
llegan a «Leve! R» 

¡Echa el freno! La última actualización 
«Kitti» viene cargada de novedades. 


esTamos 
juGanoo a... 

> Cultures Online 


©MMÜ carreras O Actualización OGamigo 


PRÓXIMO ENCUENTRO 


¡Celebra el cumpleaños 
de «City of Heroes» ! 

iTú también estás invitado a celebrar los siete años de 
aventuras y superpoderes de «City of Heroes»! Además, 
NCSoít premiará con un bonus especial a todos los 
jugadores que mantengan una cuenta activa en el juego 
durante el período que va desde el 1 de Febrero hasta 
el 19 de April. de 2011. Para tu superhéroe recibirás 
premios especiales por su lealtad a Paragon City. Tienes 
rodos los detalles en euxrtyofheroes.com 


Hay muchos 
artículos 
irresistibles este 
mes en las tiendas 
de Ja mayoría de 
juegos online. 
pero si tenemos 
que quedarnos 
sólo con uno es 
sin duda con la 
fabulosa Guramba 
Siege Destróyer 
cuyo puente de 
mando puedes 

ocupar en «Star Trek Online». La formidable nave 
dispone de siete bodegas para albergar armas, asientos 
para cinco oficiales y espacio para ocho modificaciones 
de consola. Con una capacidad de 300 tripulantes 
puede configurarse como nave de combate en modo 
de aséelo, ideal para real izar asa líos a las estaciones 
espacíales enemigas. La encontrarás en la C-Store de 
Cryptic a un precio de 2000 punios. 


> El Señor de los 
Anillos Online 


Añade novedades para Eos 
jugadores que optan por jugar 
gratis y acaba de liberar para todos 
la zona "Lorie Lands" con 100 
misiones, donde se encuentra la 
mítica Posada de los Renegados. 


> Age of Conan 


Si la última expansión nos ofreció 
un montón de contenido, la 
llegada del reciente parche 2.1 ha 
re vitalizado de nuevo la Era Hiboria, 
que suma y suma más habitantes 
definitivos porque convence. 


Con «Kittí» llega una de las actualizaciones más 
esperadas por los seguidores de «level R» r el 
espectacular juego gratuito de competición 
automovilística con toques de Rol, y viene cargada de 
novedades. Con ella, además de regresar el modo tírift 
al juego, los jugadores ya pueden lanzarse a capturar 
la bandera en el modo "Capturar la Bandera* o recorrer 
plataformas petrolíferas e icebergs con su band^ en 
busca de rivales en el modo "Sumo”. También se incluyen, 
por supuesto, nuevos circuitos y vehículos entre los que 
destacan los nuevos modelos de BMW y el Thunder, el 
primer coche de Fórmula 1 del juego. Por si fuera poco, 
para celebrar el lanzamiento de esta actualización se 
ha puesto en marcha una liga de dos modos, la liga 
Versus y la liga Thunder Ailey, en los nuevos circuitos de 
Nürgenhoch. ¡Abróchate el cinturón! Ievelr.gamigo.es 


Los vikingos estrenan la primera 
expansión que aumenta et nivel 
máximo hasta 100 y añade un 
misterioso continente, «Atlantis». 
con tres fabulosas mazmorras y 15 
regiones con misteriosas criaturas. 


> Ruñes of Magic 


¡DESCARGA COTIZADA! 

Nueva nave klingon en 
«Star Trek Online» 


laborea sigue siendo uno de los 
mundos más fascinantes gracias 
a sus constantes actualizaciones 
que le han hecho merecer el premio 
al Mejor Juego Online 2010 de la 
Germán Game Developer Award. 


frvotomarxíá 73 



ueGOS onune 


Agenda Online 

Nos adSitramos en 2011 con importantes lanzamientos. Tras «DC Umverse», 
este mes sale «TDU2»y varios juegos gratuitos. ¡No te los pierdas. 



vieRnes 


otes miéRCOLes jueves 


Lunes 


Tampoco dejes 
de pasarte por el 
b\og de «Firefalt», 

a ver qué novedades 
nos muestran 
acerca de este 
prometedor proyecto, 

firefaílthegame. 

com/bJog/ 


«Avaten Héroes» 

introdujo un 
gigantesco parche 
repteto de novedades 
a finales de 2010, 

Estos desvuelve a 

actualizarse, iatento! 

avalonheroes, 

es.alaplaya.net 


í«Everquest II» no 
tiene finí Prueba 
de eüo es que hoy se 
amplia con te nueva 
expansión «Desíiny 
of VeHous».¿Has 
perdido la cuenta? 
Pues es la décima, 
nada menos. 


Frogster aún no 
ha lanzado «lera», 

pero la beta abierta 
ya está en marcha 
en Corea y con gran 
éxito ¿llegara pronto? 


Síguele lat^faen., y; 

www.tera-europe. . 
com/en/in dex.htmfí 


Esta vez sí. El proceso de beta cerrada 
de «Black Prophecy» toca a su fin. 
iLa beta abierta está ya en órbita! 

bIackprophecy.gamigo.CQm 


Iceberg lanza 
«Éarthrtse» boy 

en Europa. Es 
un espectacular 
free2pJay de Roí 
ambientado en un 
lejano futuro. Buscak 
en ia dirección: j 

play-earthrise.com 


«DC Universe» salió por 
fin d mes pasado, pero ojo 

porque hay novedades. 

Dos nuevos servidores 

han abierto sus puertas en 

Europa y el gran evento 
mensual ^ ^ 

anunciado 

POrCryptkr VÍ¡ 

i estad caer. fL* k 


Hoy sale el MMG de Edén 
Games «Test Orive Untorted 2», 
Podrás recorrer fetza y pesar a 
fondo con exclusivos coches, , 
¡Pegarte te gran vida, vamos! 


Funcom y Stuníock 

han lanzado ya 
ej juego gratuito 
■-'de combates 
PvP tíBloodlines 
Champí ons» en 
Castellano. ¡Y pronto 

tendrá el sistema 
VivoxdechMdevozí 


H oy ve la luz la 
versión final de 
«Fate of World». El 

luego está en inglés, 
pe; o es un MMG de 
Fsrrategia gratuito. 
Ahí queda el aviso. 

f ateoftheworld .nct 


Dentro de unos dias 
(el 4 de Marzo) salé 
«Rifa». por fin. Si te 
registraste para beta 
ya habrás asistido a 
varios eventos. pero si 
no, atento a cualquier 
anuncio en 
triorworlds.com 


¡Aviso a los fans 
de «EVE Online»! 

Los días 2A a 
26 de Marzo se 
celebrará el TVE 
EANFE5T20iren 
ReadavSglstendia. 
Prepárate el viaje 
si tienes planes de 
asistir en fanfesL 
eveonline.com/ 








Dark Messiah 

Might and Magic 

Descubre el mundo de Might & Magic como nunca 
habías soñado, en un juego repleto de Acción y Rol. 


tssssss 


DATOS 


^ LO que Hay Que Teñen: O 50: Windows XP/Yista/7 O CPU: Athlon/Pentiitm 4 a 2.6 GHz O RAM: 512 MB 
O HD: 7 GB O Tarjeta gráfica: 128 MB compatible DirectXS O Tarjeta de sonido: 16 bit O DirectX 9.0 


^ COflTROLeS BáSICOS: O W/5/A/D: Movimiento ORatón: Acciones principales 


> Género: Acción/Rol 

> Estudios/Compañía; 
Arkane/Ubisoft 

> Distribuidor: Ubisoft 

> Espacio en disco: 7 GB 

> Idioma: 

Castellano (textos y voces) 
í.es.ub¡xocTT 


ceros, demonios, guerreros y oscu- 
ridad. Un mundo amenazado por el 
Mal y cuya salvación depende de un 
héroesolítario. 

Contra e! Mesías 
de fas Tinieblas 

En «Dark Messiah* ie conviertes en 
Sareth, un joven aprendiz de mago 
que acabará siendo el único héroe 
capaz de acabar con el Mesías Os- 
curo, que según una antigua profe- 
cía llegará para arrasar el mundo 


de Ashán y liberar a su especie de la 
prisión en la que fueron encarcela- 
dos hace mi les de años. Tendrás que 
aprender a combatir y usarla magia. 
Manejarás la espada y el arco, dagas 
y báculos mágicos, y desarrollarás 
tushabílidadessegúntusgustosym 
estilo dejuego. En «Dark Messiah*no 
existe un único camino para acabar 
con el Mesías Oscuro, al igual que no 
existe un destino escrito. ¿Acabarás 
venciendo al Mal o... te unirás a él y 
destruirás As han? 


U n juego que es capaz de 
combinar Acción y Rol en 
el mundo de fantasía de 
Might & Magic no es algo 
que se deba tomar a la ligera. Si, 
además, el resultada de un objetivo 
como ese es tan espectacular como 
el que te encuentras en «Dark Messi- 
ah* no podemos por menos que afir- 
mar que estamos ame un auténtico 
clásico para PC de los últimos años. 
«Dark Messiah* te invita a entrar en 
un mundo plagado de magia, hechi- 




¿NECESITAS AYUDA? 

Si tienes cualquier problema con los programas incl 
en el DVD, puedes contactar con nuestro Servicio 
Asistencia Técnica (SAT) por correo electrónico 

satmicromania@micromania.es 


> Si no lo cor 
debes prob 

Perderse «Darte Mes 
en su momento pode 
un error imperdonabl 
pero ahora tienes la 
oportunidad de disto, 
totalmente gratis, de 
de los mejores títulos 
últimos años. Un jueg 
te sorprenderá, sin di 


S DVD brea eJ menú de insbiaóón íutonáticarriefite tras ntro- 
dudr d DVD-ROM en ú fed&r del ordenador. Selecciona 
la opción adecuada y sigue ios p asw ■que te vaya indicando, 
Mieomartía garantiza que el DVD que regala junto con cada 
numero de la revista ha sido sometido a exhaustivos controles de 


testeo y antmrus por parte de la empresa dupficadora dd DVD 
contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre ios contenidos n cüdos en ef DVD períar*- 
cenaSLsraspectivosaitoresyMkronianíapubÉcabaposutór- 
zacior expresa tos programas que dstribuye en su DVD. 


!> Espectáculo 
de Acción 

f ue uno de los píe 
combinar Rol y At 
primera persona. 

todo su desarrollo se basó 
técnicamente 
«Source», la tecnología oe 
Val ve que dio forma a «Hatf- 
Life 2» y que fue explotada 
como ningún otro juego 
había conseguido. 


% Una puntuación 
récohl en Micromanía 


Casi rozando la 
perfección. Esa fue 
la impresión que 
nos produjo «Dark 
Messiah» en su 
momento por su 
desarrollo de acción 
u calidad técnica. 


jugabilidad. 


BBRfiñal 

aproximación al universo 

de Might & Magic, su 
impecable factura técnica y 
una producción increíble. 


«n 
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Lo mejor de lo mejor de 2010 


De Acción, de Rol, de Velocidad, de Estrategia... 2010 
nos ha dejado un montón de juegos. ¿Los recuerdas 
todos? ¿Quieres repasar los mejores con nosotros? 


zation V*y, porsupuesto ,*StarCraftíI*, 
probablemente el juego más esperado 
déla última década. 

Encuantoal Rol tradicional mente el 
tercero por importancia y número de 
lanzamientos de los géneros de PC, ha 
vivido u n a ño ext remada mente du Ice, 
que ha mantenido el excelente nivel 
de 2009, al tiempo que si rve de antici- 
po para los juegazos quese esperan en 
2011, Con juegos tan alucina ntes como 
•Mass Effect 2* *Drakensang. The Ri- 
ver of Time» o *Fal!out. New Vegas* 


*BioShock2* el futuro posta poca tipti- 
co de«Metro 2033*, Jos bajos fondos de 
•Mafia 1 I« o la Guerra Fría del aclamado 
•Cali of Duty Black Gps*. 

Los seguidores de la Estrategia, por 
su parte, han contado con un reperto- 
rio igualmente variado, en el que han 
destacado por derecho propio ios re- 
gresos de algu ñas de las mejores seríes 
del género. En concreto, a lo largo de los 
últimos doce meses se han juntado en 
nuestros PCs títulos de la categoría y la 
solera de* Napoleón Total War* *Civilí- 


sigue leyendo y recuerda con nosotros 
lo que ha dado de sí unaño que te va a 
costar mucho olvidar. 


Q ué razón tenia el que 
dijo que el tiempo pasa 
deprisa cuando te estás 
divirtiendo. A nosotros, 
sin ir más lejos, 2010 se 
0 cortísimo, y seguramen- 
te tenga que ver con los juegos tanalu- 
cinantes que hemos podido disfrutar 
dura nte los últimos doce meses.Todo 
se a caba, cía ro, pero la pa rte buena es 
que ahora toca hacer nuestro trad icio- 
nal repaso de los mejores juegos del 
año. ¿Quieres acompañarnos? Pues 


Variedad y calidad 

Los aficionados a los juegos de Acción 
han podido disfrutar este año de un 
montón dejuegazos que, además, han 
resultado especialmente variados en 
cuanto a sus planteamientos y am- 
bientaciones. Y es que muy poco tie- 
nen en común, más allá de su grandí- 
sima calidad, la acción submarina de 











Las claves 


del 2010 


Más allá de un título en 
concreto o de una selección 
de ellos, para entender lo 
que ha sido 2010 tenemos 
que tener muy presentes 
las claves y tendencias que 
han marcado la industria 
del videojuego durante los 
últimos meses. 


BuzzaiiD, De nuevo 


rol sin Limites 


Para los aficionados al Rol éste no ha sido sólo un 
eño de juegos excelentes. Casi más importante que 
eso es que ha sido un año de juegos variadísimos, 
como hace mucho tiempo que no se recuerda. Con 
juegos de ciencia ficción («Mass Effecí 2»), fantasía 
(«Drakensang 2»), de espías («Alpha Protocol»), pos- 
tapocalípticos («Fslout New Vegas»)-, se puede decir 
que todo el mundo ha podido elegir su juego perfecto. 


puesta aL oía 


Una vez más Blizzard ha reventado todas las previ- 
siones con un año sencillamente brillante. Así, por un 
lado, nos han traído «Catadysm». una expansión que 
renueva y revitaliza un juego que parecía -mejora- 
ble. Por el otro, por fin hemos podido jugar a fa 
K continuación de uno de los mejores juegos de 
estrategia de todos los tiempos con el esperadí- 
simo «StarCraft ti»... ¿Alguien da mis" 3 


es tu tuRno 


En 2010 hemos asistido al regreso de series 
míticas, algunas de ías cuáles llevábamos 
mas de una década esperando. Ya sean 
continuaciones («StarCraft II», «Civiliza- 
tion V», «Gothic 4»_.) o revisiones («Me- 
tía! of Honor», «AJíens vs Predator»...), 
este año ha sido uno que los más nostát 
gicos tardarán bastante en olvidar. 


juecos oe cine 


B imparable avance de las tecnologías nos ha 
permitido disfrutar de algunos de los juegos más 
espectaculares de todos los tiempos. Con un nivel 
de detalle nunca visto, un realismo apabullante, 
unos efectos visuales espectaculares y, en fin, un 
acabado digno de la mejor superproducción de Ho- 
llywood, «Cali of Puty Black Ops)> es probablemente 
el mejor ejemplo de esta tendencia. 


Rara los estrategas este año ha 
supuesto la irrupción con fuerza 
de un sistema de juego, el de 
los tumos, que dormitaba en un 
segundo plano frente 3 ! tiempo real, 
gracias a títulos como «Cívilization 
V», «Napoleón Total Wan>, «King’s 
Bounty» o «Patrician IV». 








íepoRTaje 


¡Mándanos tus votos y dinos cuáles son tus juegos favoritos! 

euceLos _ 

mecos oeL ano 

Aquí tienes una selección de los títulos más destacados del año en todos los 
géneros. Envíanos un SMS con tus favoritos y gana premios estupendos. 


aj eSTRaTeCI a J Guerras pasadas, guerras futuras, guerras de fantasía, guerras comerciales... De 

todas ellas, ¿en cuál has disfrutado más desplegando tu talento como estratega? 

4 ^ ^ Kiitg's Bounty 

£* El Rey Arturo *9 Armo red Primees 


R-UJS.E, 


Patricia» fV 




. ■ ■ 


omine 






Final Fantasv XTV 


Los años pasan, pero 
«WoW» sigue ahí, 
aguantado las acometidas 
de todos los aspirantes a 
su trono. ¿Cuál es para ti 
el mejor de los universos 
persistentes? 


<3 World ofWarcraft 








Q VeLOCIDaDj Cuando se trata de conducir a toda velocidad, ¿qué prefieres? ¿El realismo puro y 
*- duro de las simulaciones o la diversión desenfrenada de las carreras arcade? 








(D) acción 


Como siempre, los juegos de Acción han sido tan abundantes como variados . 

¿Podrás decidirte y elegir uno sólo entre todos estos juegazos? 






(e > aventuRa j 



Este género no está ni 
mucho menos en su mejor 
momento, pero en 2010 los 
aficionados a este tipo de 
juegos también han tenido 
donde elegir para calmar 
su sed de aventura. 


m 


simuLacion 


Las mejores simulaciones 
de este año parecen 
haberse puesto de acuerdo 
para viajar al pasado 
y transportarnos a las 
guerras mundiales del 
último siglo. 







Lost Horizon 


Mattel 


2 Rise of Flight 
tron Cross 












BioShock 2 


Mafia II 


(J ) ¡ieu meion oe los 
M melones oeL 2010!! 


Mass Eff ect 2 


8 Drak 
TheRiver 


StarCraft H 
Wíngs of Liberty 


6 Sid Meier's 
Civilization V 


Fallout New 


World ofWarcraft 


Todos los juegos que figuran a continuación se han 
ganado un lugar especial por ser los mejores títulos 
del año pasado, pero sólo uno merece ser destacado 
como el mejor de todos ellos. ¡ Dinos cuál es! 


5 ArcaniA Gothic 4 


Fallout New 


PORTaje 


DePORTIVOS 


Como es tradicional, las mejores series del género 
nos han ofrecido en 2010 sus nuevas entregas 
correspondientes a este año. ¿Cuál es tu favorito? 


FIFA 11 


Por cantidad, calidad y variedad 2010 ha sido uno de 
ios mejores años que se recuerdan en el mundo del 
Rol, así que no lo vas a tener nada fácil para elegir. 


Mass Eff ect 2 


PES 2011 


NBA 2kll 


Torchliqht 


Drakensanq 
The River oí Time 


AiDha Protocol 











zona*- 

micRomama 


Tu punto de encuentro con la redacción de 
Micromanía y con nuestros favoritos del mes. 


El dire llora lágrimas de nostalgia pateando.... 


/ 

InT44 


najas 

iTRapo 

jefes de estudio de EA os dirán 
asmo. Están muy cómodos 
ando la discusión hacia la 
bilidad en linea, lo opuesto 
ego de dispara-y-olvida, en 
, para un jugador, 25 h oras y 
Creo que ese m od elo está 
>ado. Online es donde está la 
jva don y la acción. 


> Hace unos cuantos 
números incluisteis er 
el DVD una de m o de 
«MU O TV» e hicisteis 
una resena en la 
Comunidad. Como et 
juego no se ha publicad 
en España y sólo está e 
alemán o inglés, me he 
decidido a traducirlo a! 
español. La traducción 
está disponible para 
descargar en este íinh: 


«Battlefield Bad Co. 2 Vietnam» 

Una revolución que 
(re)engancha 


H a sido enterarse de la fecha < 
lanzamiento de cclhe Oder Scrc 
V: Skyrim» y correr por toda la redac- 
ción musitando algo de que le pilla e! 
toro. Parece ser que el diré pretende 
volver a jugarse todo «Gblrvíon», inclu- 
yendo expansiones, antes de pasarse 
a ¡atierra de los nórdicos. Hablaríamos 
con él para decirle que es una locura si 
no fuera porque siempre está ocupa- 
do con su partida de «Battlefield Bad 
Company 2 Vietnam». ¡Angelito!... 


He pedido a Activision 
Blizzard una indemnización 
de 20 millones de dólares. Me 
engañaron para usar la candón 
Weleome to thejungle en 
«Quitar Hero III: Legends of 
Rock» y además la asonaron a 
la imagen de Slash, que ya no 
forma parte de mi banda. 

AxJRose. 
líder de G ere n' Roses 


Estamos trabajando en «Splinter Cell 
6* la nueva entrega de la lamosa saga 
y vamos a desarrollarla íntegramente 
en UbisoftToronto. Aquí tenemos el 
tipo de empleos que todo el mundo 
desearía, no sólo por la oportunidad de 
partidpar en el desarrollo de un juego 
de gran éxito sino también por ser 
parte del arranque de estos estudios. 

iaóe Raymood. 

Directora general de UbísofiToronto 


No han faltado títulos importantes este mes, ni 
defensores de sus virtudes: que si nada como los 
aviones del «Rise of Flight», que si vaya como mola 
la historia del «Gray Matter», que si 
que ver la sensación de velocidad del 
«Nalí'd»,.. eso por no hablar de los 
rolaros de toda la vida que elevaban 
constantemente jaculatorias a 
toda clase de diosecillos paganos 
para agradecer la aparición de 
«Phileasson's Secret». Al fina!, 
el dire ha golpeado con el puño 
en la mesa y ha hecho valer 
su voto de oro para elegir 
«Bartlef ield Bad Company 
2 Vietnam» como ¡uego del 
mes. íPues haberlo dicho 
desde el principio, hombre! 

El juego del mes pasado 
para vosotros ha sido 
también «WoW: Cataclysm». 


presentan, podéis vernos 
en www.goliatclan.tk o 

buscándonos en Youtube 
con el mismo nombre. 

JOSÉ LÓPEZ MARTÍN 

► Estoy creando un 
clan para el futuro 
«Star Warsi The Oíd 
Re public» junto a unos 
amigos, estamos aún en 
fase de creación de la 
web y los foros. El clan 


abarcará ambos bandos 
del juego y será de Rol, 
sin descuidar PvP y 
raids. Necesitamos que 
se involucre más gente. 

El que quiera puede 
; contact a rnos a través 
de nuestro grupo de 
Facebook llamado "Star 
Wars The Gfd Republíc - 
Hispania". 

! míguel barcia 




> Nos presentamos 
como el Cian Goliat, 
estamos en diferentes 
juegos onüne y somos 
parte de la élite en juegos 
como «Pirare Galaxy» o 
«Nemexia». Para el futuro 
expandiremos aún más 
nuestras fronteras los 
nuevos juegos que se 


S i algo nos ha quedado daro 
en la redacción es que este 
tipo no se conforma con subirse a 
utilitarios. Ya sean ios exclusivos 
deportivos de ccNeed for Speed 
Hot Pursuiu) con los que volantea 
día y noche o los aviones de 3a P 
Guerra Mundial que pilota en «Ríse 
of Flight», siempre tiene una excusa 
para darle vkíilla a un coche, un 
avión o un barco. Hay que ver cómo 
le gusta al chaval la velocidad... 







Resolviendo puzzles 
por la campiña inglesa 


i J| ira 3 ue ,e ^ dado ^ uen:e cori «Gray Matter». Se puso* se 
I VI puso y no ha cejado en el empeño hasta terminar todos 
sus puzzles. ¡Ni siquiera ha aceptado consejos o pistas de nadie! 
Claro que así se le ha ido más de la mitad del mes, lo que no ten- 
dría ninguna importancia -porque hay que reconocerlo, él seto 
estaba pasando como nunca- si no fuera porque continuamente 
llamaban a la redacción sus compañeros de dan preguntando por 
él. Al parecer, los ha tenido abandonados sin poder irse de raid en 
el flamante ítWorid oí Waroaft: Catacfysm». Azeroth lo necesita 
y él mirando para otro lado, i Es que no puede estar a todo! 






¡Tomás se aprovecha y no paga un euro en su.. 


M 


iperd 

i Online» -para desen- 
grasar al personaje, decía él- pero es que desde que 
han eliminado ías cuotas del juego de Turbine se 
pasa las horas muertas -un calificativo malicioso 
hacia Ja cantidad de veces que matan a su perso- 
naje- en ía Tierra Media. No es su único interés, 
también sé cala la gomta de marinero de cuando en 
cuando y se echa a ía mar para ver sí rescata a algún 
pesquero en apuros en algún escenario de «Ship 
Simulator Extremes». íliene un corazón de oro! 

if ' • ■ jlff % _ WMÍÉ í 


ipaRTicipaen . 
La comuniDao! 

¿Quieres salir en esta 
página? Manda tu foto 
con !o que más te ha 
gustado de Micromanía y la 
publicaremos. (También en 
la página de Facebook! 


facebook 

wwwiacebook.com/revistamicroma nía 



Hace 10 años 


Hace 20 años 


Los juegos Online 
siguen creciendo 


Muchas cosas destacaron en nuestro 
nú.nero 69 -tantas que hubo que con 
vertirlo en un especial de 200 páginas 
para dar cabida a todo- pero tal vez 
1*3 mas sjgrúf ¡cativc era el acmenio <k? 
paganas aestinadas a b Zona OnLnc 
ante la demanda y eí crecimiento de 
liigüdores conectados. Online cambia i 
era el arriesgado titulo español (¿La 
PnsíoníJ dé Choarmc, que analiza hamo 
y valorábamos ccn un 93. Nuestro me 
gajuego de4 mes era Baldar s Gate \h 


Cuando los mapas 
eran un puzzle 


f w.m e g a u p I oa d . c o m 
-H7B6LXDF. TEME 

lay muchos 
¡tenidos para 
jmpany of Heroos» 

itre ellos puedo 
tacar motí «Europe 
Van, desarrollado 
«¡pálmente con la 
aboración de los 
dders y skinners 
> reputados. Está en 


castellano y añade varios 
mapas y misiones en 
modo cooperativo. Es un 
trabajo de dos años que 
aún no ha concluido. Os 
dejo un enlace con el site 
del post par que podáis 
descargarlo: 
f 0 rums. reí icne ws.co m 
/showthrea d . p h p?t= 

23 0782 

DAN 5 ALBORCH 


liill«:!<!^iNI!-4-TrV 


Muchos juegos de Rol entine, casi 
condenadas a desaparecer, han 
revivido tras hacerse gratuitos: 
ítESDLA Online». «Dungeons & 
Dragons», «Champions Online»... 
¿Creéis que es una buena solución? 
¡Escribidnos y contadnos qué pensáis 
en Facebook: Revista Micromanía! 





No te extrañe ver que anunciáramos í 
portada, llenos dé oiguüo, un superm. 
pá de más de 500 pantanas. Por aque 
entonces, eí único modo de compone 
algo asi era... ¡capturar y unir, una a 
una. todas esas pantallas! Con luz pro 
pía tirilla en la portada también el anu 
ció de uno de los distóos de la histori 
de los vkJeojuegcs. que ese mes era 
una novedad y además exclusiva: 4Tb 
Secret of Monkey Island». ¿Te suena? 


£nel sector del 
tejimiento, sólo «Cali 
¡uty»y«Avatar> han 
radolos mil millones 
[rilares de forma tan 
diata. Es un tributo al 
rtivo de la franquicia 
of Duty* y a todos los 
ian trabajado en ella. 


íyKotfck 

de Acthñsion Slizzard 


Para quienes preguntan 'cómo 
se maneja una comunidad tan 
grande' diré: '[Con cuidado!'. 
Pasamos mucho tiempo 
hablando sobre qué dedr a 
la comun idad porque una 
palabra cualquiera puede ser 
mal interpretada. 

Stephen Reíd. 

Mánager de ComunidatL 
«¿Star YJbtsl The Oíd RepuHie» 



«Black 0p$* deTreyardi es 
el mejor « Cali of Duty* de 
la historia, por encima del 
«Módem Warfare*, Ahora 
hemos reconstruido ínfiníty 
Ward y creado Sledgehammer 
para que también trabajen en 
■Callof Duty». 

JearvBemard tévy. 

Ortctor de Actlvision Bkzzand 


Escríbenos y partid 
en La Comunidac 


« Parean* en esta s«óón emando t-« 

l bcomuritUí! i 

de Caro»»*». 9-v : 

* NSI ■ ^Sedenai». 


las aportaocf^s * 




IScfWüffa. 


a nomSEwS v'fl**** 


p rcMCDÓn *d B tCi. 








a nueva 
omumoaD 


Acción 


rm 


EE 


*9 
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> El quinto infiemo 
de «Doom» 


KTR3S 


El protagonista es B joven ingeniej| que ha de hacer lo 
possbte para que dos superpotenoas no entren en guerra. 


EIjueQ^osperrnite controlar £bots de gran tamaño con 
forma humana aunque también hay misiones a píe. 


O ACTUALIDAD Q LANZAMIENTO DE «FRONT MISSION EVOLVED» 


Front Mission, el clásico 
desconocido en PC 


Aunque su origen se remonta a 1995 es ahora 
cuando nos liega esta saga, ¿quieres conocerla? 


«Ruiner» es un terrorífico mod 
para «Doom 111» en el que puedes 
enfrentarte a oteadas de seres 
sobrenaturales. Además de nuevos 
escenarios y enemigos, se han 
añadido más armas, mejores texturas 
y animaciones, sistemas dinámicos 
para mejorar balística de las armas 
y una nueva banda sonora que te 
pondrá tos pebs como escarpias. 

O Lo encontrarás en: 

www.ru i nena tomica rmad i 1 1 o.com 


> La otra guerra 
para «Half-Life 2» 


«Qff Limits» es ttn mod 
multíjugador para «Half-Life 2» 

que nos permite participar en 
un combate sin cuartel entre 
dos ejércitos con todo tipo de 
equipamiento futurista, desde armas 
y gafas de rayos X hasta armaduras 
y varios vehículos, aunque estos 
últimos tengan un aspecto algo 
desvencijado. El objetivo de ambos 
equipos es capturar el territorio 
enemigo y eliminar a su jefe 
principal, el Juggernaut 
0 Lo encontrarás en: 
www. moddb.com/mods/ofT-ltmits 


> Mod para «CoD4» 
contra ios zombis 


Si tienes «Cali of Duty 4: Modem 
VVarfare» y quieres verte las caras 
con oleadas de zombis no puedes 
dejar pasar este mod cooperativo. 
Según sus autores, te enfrentarás 
a tos zombis más inteligentes que 
hayas podido encontrar, y no a los 
seres descerezados con los que 
podías enfrentarte en las entregas 
«CoD Wortd At War» y «CoD Black 
Qps». Además de armas de todo 
tipo, podras utilizar barricadas 
móviles para detener sus ataques. 

□ Lo encontrarás en: 

www.m odd bxom/mods/re i g n -of- 

the - u n dea d -zo mbies 


Los ch icos de 
Paramount Digital 
acabandeíanzar 
un juego basado en 
la famosa película 
TopGufi". Combate 
aéreo, al estilo del 
no menos clásica 
«Afterbumen* de 
recreativa con seis 
aeronaves en una campana escrita por el guionista de Ja 
película, U misiones en total por tan solo 9,99 £ 

Lo tienes: store.steampowered,com/app/33530 


A pesar de las catorce entregas que ha dado 
de sí la serie de «Front Mission* casi todas ellas 
eran juegos de una u otra consola y sólo dos 
llegaron a Europa, Por eso, el lanzamiento de 
«Front Mission Evolved*es una grata sorpresa. Y 
más porque rompe con el género tradicional de 
la saga, el Rol para pasarse a la Acción. 

Al borde de la guerra 

El juego te sitúa en el año 2171, El mundo se ha 
dividido en dos superpotencias que están a 
punto de entrar en guerra. Ante la posibilidad 
del conflicto, han construido ascensores espa- 
ciales que permiten poner en órbita satélites de 
vigilancia y defensa. Pero la cosa se complica 
cuando uno de los ascensores resulta destruido 
porun ataque que nadie se atribuye. 

Con el mundo al borde de la guerra total tomas 
el papel ce un ingeniero llamado DylanRamsey 
que se ve inmerso en un mar de conspiraciones 
para intentar averiguar la verdad sobre este in- 


esperado ataque. Para lograrlo, y ya 
que estamos en el futuro, contamos 
con lo último en vehículos de alta 
tecnología: wanzers, robots gi- 
gantes con forma humana cuyo 
armamento podemos configu- 
rara nuestro gusto. 

Una vez en las misiones, 
deberemos enfrentamos a 
oleadas de enemigos robó- 
ticos y jefes finales de aspecto 
amenazador, algunos de tamaño 
considerable. Aunque si lo que nos 
interesa es vemos las caras con 
personas de carne y hueso, siem- 
pre podemos probar el magnífi- 
co apanado multíjugador, don- 
de dos equipos de cuatro robots 
pueden enfrentarse entre si en 
los cuatro modos que incluye el juego, 
www. fr o ntmissione volved ♦ es 


ACTUALIDAD «TOP GUN» ARCADE A LA ANTIGUA 


ACTUALIDAD DLC «JOE'S ADVENTURE* 


rm enomanía 







EgsZSt 


> Prehistoria para 
«Civilization V» 


O ACTUALIDAD □ «FARMING SIMULATOR 2009» 


Ya empiezan a circular mods 
potentes para «Civilization V». Uno 

de los mis destacados es la versión 
6.0 de «Total Mod». Añade la era 
prehistórica y la dígita!, además de 
7 unidades y 27 tecnologías, entre 
las cuales hay algunas rescatadas 
de anteriores antregas de La saga 
que venían siendo reclamadas por 
los jugadores más veteranos, como 
los enterramientos ceremoniales. 

La confección de mapas y el 
nacionalismo. 

□ Lo encontrarás en: 
f o ru ms.c i vf anat ics.com/ 
do wnloa ds ,p h p?d o =f¡ íe& id =15 903 


> Nuevas tretas 
para «R.U,S,E.» 


¡Cómo se agradecen las 
expansiones gratuitas! En especial, 
cuando son para juegos tan 
interesantes como esta «Manhattan 
Project» que sale estos días para 
«R.U.S.E-», La expansión amplía 
la experiencia de juego onlíne con 
nuevas maniobras de diversión - para 
que emules al mismísimo Coronel 
Jasper Maskelyne- y dos modos 
nuevos: Guerra Total para disputar 
una contienda que abarca toda la 
Segunda Guerra Mundial: y Guerra 
Nuclear, que permite fabricar cañones 
nucleares desde el inicio de la 
partida. Incluye también tres mapas 
muftijugador ambientados en Italia, 
Holanda y el norte de África, 

□ Lo encontrarás en: 
mse.es.ubi.com 


«Farmville» ha arrasado en Facebook. Y si te gustó 
idea, pero buscas algo más, «Farming Simulator» es tu juego. 


productos y una lista interminable de arduas tareas que 
cubren todo lo que se puede hacer en una granja de ver- 
dad. Para que realizarlas no sea tan fatigoso, «Farming 
Simulator 2009 > presenta una amplia gama de maqui- 
naria agrícola con licencias oñcíales de segadoras, fumi- 
gadoras, cosechadoras, etc. Puedes ponerlas a trabajar 
en modo automatizado, o incluso puedes manejarlas tú 
mismo. ¿Te apetece echar una carrera nocturna de trac- 
tores, como hacia Bill Gates en su juventud? ¡Oye, lo ha- 
cia!, que no es broma. 


L-e.a si nombre de simulador e n d título, pero ItfanTKng Simuíatot 

2009» es un juego de gestsóíj como el clásico «Sim Farm?». 

Un buen puñado de juegos han conseguido aprovechar 
la red social de Facebook como plataforma para hacerse 
extraordinariamente populares. De todos ellos, se ha 
hecho «FarmVille- el más famoso con d iferencia. Básica- 
mente, te pone a cargo de una granja en la que puedes 
criar animales, cultivar.,. Pues bien, ames de «Farm- 
Ville*... ¡ya existía algo asi! Lo puedes encontrar en las 
tiendas: se trata de «Farming Simulator 2009*. Se trata 
de un juego de gestión mucho más complejo, pero en el 
que también te encargas de una granja llena de posibili- 
dades y diversión. 

Recoges lo que siembras 

La jomada del labriego comienza temprano. Al alba te 
levantas para limpiar los gallineros, dar de comer a los 
cerdos, ordeñar las vacas, fertilizar los cultivos, com- 
prar nuevas cabezas de ganado, negociar el precio de tus 


Un reto mayor 

Las opciones multijugador van mucho más allá de las 
simples peticiones de ayuda de *Fa rmVille». Puedes jun- 
ta ne en una red local o por Internet con otros usuarios 
para montar toda una cooperativa agraria virtual. SI 
está s enganchado alas granjas de Facebook, o simple- 
mente te gustan los juegos de gestión, te sugerí mos que 
pruebes este «Farming Simulator 20 09 v Es algo original 
y diferente, y lo puedes encontrar por 19,95 €- Más info 
en: www. draque.com/siiauiac ion 


Los gráf^os te ayudarán a sumergirte j 
Son suaves, detallados y corren en cualquier PC. 


✓ 



ACTUALIDAD Vf&EO DE «DOW II: RETRIBUT10N» DESCARGAS JUEGO GRATUITO «Al PLANET» 


Ya falta poco 
para que llegue 

el esperad simo 
uDawn of War 
II: Retribution», 
previsto para marzo. 

Entretanto, échale 
un vistazo a los 
videos que ya hay 
del juego en Youtube. buscando por eí titulo del 
juego más las palabras TyranJd" y "Eider". 

Lo encontrarás en: 

www.youtube.com/watch?v= WS50 R98t-b8 


Si alguna vez te has sentado a filosofar sobre 
la naturaleza de la vida te habrá sorprendido el 
modo tan perfecto en que funciona La evolución. Su 
mecánica fue descubierta y formulada por Charles 
DarwiTL Cada individuo hereda las características 
de sus progenitores levemente alteradas por 
una mutación azarosa y las transmite a sus 
descendientes. «Al Planet» simula este proceso, 
pero te permite intervenir en las mutaciones como 
si fueras Dios, para ir creando, generación tras 
generación, un planeta complejo y fascinante. 

Lo encontrarás en: 
a ip lan et.sou rcef o rge . net 
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> Conversión mítica 




XTR3S 


D DESCARGAS □ MQDS □ DRAGON AGE: QRIGINS 


Los mejores mods para 

Dragón Age 

Antes de que lleguen los grandes del Rol de 2011, acabemos 
la revisión de mods que iniciamos el mes pasado. 


Acem as de objetos y armaduras ¡los mod que añaden nuevas 
¡jüéSÍ consiguen dar más horas de juego a « Dragón Age». 

A pesar los retrasos de última hora de ‘The Witcher lí* y 
«Deus Ex: Human Revolution», con la gran noticia de ‘The 
Eider Scrolls: Sicyrim» 2011 no podría haber empezado 
mejor. ¿Has leído el reportaje de este mes? Lo bueno de los 
retrasos es que vamos a tener tiempo para jugar los más 
interesantes mods de ‘Dragón Age: Origins*. Ya os habla- 
mos de algunos de ellos basados en armadura y objetos 
de poder. Este mes nos centramosen las mejores quest 

La Tumba de! Rey y el Templo Vulak 

Esta quest es la continuación de la del "Castillo de 
tousland" que ya os comentamos el mes pasado. 
Consiste en visitar el mausoleo del Rey Calen had, lo 
que te llevará a recorrer una sucesión de mazmorras. 
Repletas de peligros y trampas, puestas con astucia y 
no poca mala leche, al final tendrás como recompensa 
la armadura del rey Calenhad. El "Templo de Vulak" 


culmina esta serie de quest. Para acceder a ella tienes 
que haber completado al menos la primera -ya que un 
PNj es quien te descubre el Templo de "Vulak". También 
aquí recorres mazmorras para conseguir diversos sets 
de armadurasy armas poderosas como recompensa . 

Regreso a Wtlds Korcari 

Aquí vuelves a visitar las tierras salvajes, tras conocer 
que los sobrevivientes de la Batalla de Ostagar siguen 
luchando contra el "Darkspawn". Cuando llegues verás 
que no están precisamente ganando la pelea y tendrás 
que enfrascarte tú jugándote el tipo. Si te va la marcha te 
encantará esta quest. 

Bloodworks 

Esta es una historia acerca de un grupo 
clandestino de "magos de sangre ' que 
tratan de granjearse la aceptación 
de la sociedad Ferelden. 

Necesita, cómo no, 
tu ayuda. Este mod, 
además de plantear 
una misión, intro- 
duce una ramifica- 
ción en la historia. 

Puedes ayudar 
a los magos en 
sus propósitos 
o puedes sa- 
botearles, tú 
decides. Más 
detalles en 
dragona- 
genexus. 
com 


«Undedorti» es el título de este 
inmenso mod que plantea una 
historia alternativa para «litan 
Quest; The Inmortal Throne». 
Puedes considerado una conversión 
tota!, porque además de ia historia, 
está repleto de contenido, en forma 
de quest héroes y monstruos. 

Todo ello en una amb tentación 
sobrecoged ora. La calidad tónica 
es altísima y ha sido actualizado 
recientemente. 

O Descarga: www.moddb.com/ 
mods/underlord 


> Poción del Gato 
para «The Witcher» 


Con el título de «The Wildcat 
Potioa», llega un mod para «The 
Witcher», de esos prácticos. Lo que 
introduce en el juego es una poción 
mágica de cinco ingredientes. 

Sus efectos son que incrementa 
significativamente la vitalidad y el 
poder de regeneración. Eso sí tienes 
que disponer de la versión «The 
Witcher Enhanced Edition» o tener 
tu juego actualizado a los parches 
1.4 o 1.5 para funcionar. 

□ Más información: www.moddb. 
com/mods/the- wi Id cat- po t i o n 


> Warhammer 40K 
en «Fallout 3» 


DESCARGA DEMO DE «THE DRAGON KNIGHT SAGA» 


DESCARGA «NWN li PLATINUMa EN STEAM 



Focus ha colgado 
en su web la demo 
de «Diviníty I!: The 
Dragón Kníght 
Saga». En la demo 
comenzarás como 
un cazador de 
dragones. Pero al 
poco de empezar, te 
encontrarás con un 
Caballero Dragón y la demo 
para demostrar tu valor e ingresar en 
Lo encontrarás en: www.focus-home.com 



Sí los clásicos son . f . 
una de tus pasiones M 
no te pierdas la 

edición «Neverwinter * i 

Nights 2 Píatinum» KJtyp ^ 
que acaba de salir 
en Steam. Incluye el 

juego original y dos ^ ^ 

packs de expansión 4 J 
oficiales «Maskofthe 
Betrayer» and «Storm of Zehtr». 

Lo encontrarás en: 

store.steam power ed .com/a pp/2760/ 


En efecto, se trata de un mod tan 
osado para «Fallout 3» que pretende 
llevar al juego el universo de 
uni verse de «Warhammer 40.000» 
actualizado. Por supuesto, no todas 
las facciones y clases del universo 
40.000 están contempladas 
en el mod, pero ya hay muchos 
cuerpos de marines adaptados. 
Además el juego «Fallout 3» siendo 
también de rol parece adaptarse 
fenomenaímente a la mecánica de 
las batallas de Warhammer 40K. 

□ Más información: www.moddb. 
c o m/m ods/fa 1 1 o ut-3- warha mme r- 
40 k- conversión 
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> Crimen en la Red 


Tras su paso por Playstation 3 llega 

a PC « Blue Toad Murder Files» una de 
detectives descargad Fe por capítulos. 
Se trata de resolver un asesinato 
completando puzzles y mín ¡juegos. 

□ Descárgala aquí: 

www.bl u etoa d m u rd erfiles.co. u k 


O ACTUALIDAD □ LANZAMIENTO DE «AR-K» 


Alicia inaugura su 

serie por capítuL 

¡Sexo, mentiras y trabajos de clase! Aquí llega «AR-K», la 
primera aventura por capítulos desarrollada en España. 


A lo largo de estemismo mes saldrá a la venta el capítulo 
Inaugural de *.AR-K*, una aventura de los estudios espa- 
ñoles con sede en A Coruña, Gato Salvaje, que sólo podrá 
adquirirse en Internet. Para las compañías, las aventuras 
por capítulos tienen la ventaja de que permiten empezara 
recuperar la inversión cuando sólo se ha hecho una pa rte 
de la misma. Además, las entregas siguientes se pueden 
adaptar al gusto de los jugadores. Y como se vende como 
descarga los gastos de producción son mínimos. 

Lucha contra el sistema 

«AR-K* nos cuenta la historia de Alicia, una estudiante de 
periodismo que vive en una sociedad utópica. Tras una 
noche de juerga despierta con un tipo al que no conoce de 
nada, y parar de aquí se cuestionará su forma de vida, e 
incluso el futuro de su sociedad. El primer capitulo saldrá 


estos dias pero ya puedes reservarlo por 5,95 €, Los otros 
cuatro se sucederán cada dos o tres meses. Tienes más 
detalles en wvvvv.gatosalvajestudiü.corii 



> «Dark Visions» 



Erima recibe une invitación de su 
tío, para trabajar en su ta borato rio. 
pero al Pegar nada es como se 
esperaba.,, «Dark Visions» es una 
enigmática y sugerente aventura, 

O Juégala aquí: 

t enth p la y.com/da rk- vísions/flash 



O ACTUALIDAD O CALENDARIO DE LANZAMIENTOS 


Los juegos de motor, 

en la parrilla de salida 

La carrera ha comenzado y los mejores de la velocidad en 
2011 ya calientan motores. ¿Los tienes todos en tu agenda? 



> Beta de «Netkar» 



Kunos Símulazioni a versión 1.2 de 
la beta pública de su «NetKar Pro», 
un realista juego que de karts que 
posee un avanzado motor de física. 

□ Lo encontrarás en: 

www. n etka r- pro >com/Í ndex.htm 


Para ti, que te gusta pisarle, este 2011 promete serunaño 
lleno de alegrías. Los juegos en desarrollo son muchosyva- 
riados. Codemastersya confirmó el desarrollo de «Fi 2011» 
-incluso una versión para navegador-. Mientras tanto, si- 
gue trabajando en los rallí es de < Di RT 3 * pa ra la pri mavera . 
Por su pane LA pre- 


para el lanzamiento de «SHIFTz Unleashed* para marzo. 
Será el primero de los grandes y las expectativas están por 
todo lo alto. Visita www.needfQrspeedxom 
Pero otros desarrollos no son tan conocidos, asi que 
toma nota si lo tuyo son las motos. En mayo, Milestone 
planeateneracabado«SBKn», con la temporada actual de 
Superbikes. Síguelo en www.badcbeangam es.com 
Finalmente, la compañía SimBín anunció recien- 
temente que se encuentra desarrollando 
una nueva versión del magnífico 
simulador *G.T.R.* y su 



lanzamiento llegará 
alo largo de este 2011. 
Más detalles en: 

www^sünbin .com 


> «Kart Racing» Beta 



PiBoSo también ha lanzado la 
primera beta de «Kart Racing Pro» 
a modo de demo, una oportunidad 
de experimentar con los karts. 

□ Lo encontrarás en: 
w ww.ka rtrac i ng -pro .com 
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> Versión L016 de 
«Rise of Flight» 


□ ACTUALIDAD □ LANZAMIENTOS EN 2011 

Llega Cíiffs of Dover, 

el sucesor de IL2 

Como aficionado a la simulación, ¿cuanto tiempo llevas 
esperando «Storm of War»? Tu espera terminará en Marzo. 

Los amantes de los sí mu la dores sabíamos que 2011 iba 
a ser un año decisivo para el género con los lanzamientos 
de «A-10C Warthog*, «Rise of Flight*... Pero, sobre todo, 
por «Battle oí Britain: Storm of War*. Este simulador, el 
esperadísimo sucesor de «IL2 Sturmovik* acaba de con- 
firmar su lanzamiento de manos deübisoftpara Marzo, 
bajo el nuevo título de «Cliffs of Dover*. 

La Batalla de Inglaterra y mucho más 

El equipo de iC: Maddox Carnes nos lleva al vera no de 
1940, en la batalla que enfrentó a la RAF britá nica ya la 
Luftwaffe alemana. «Cliffs of Dover* nos permitirá pilotar 
una docena de aeronaves de los dos bandos, incluyendo 
ios míticos Spitfirey Hurricane ingleses oíos BF-109E y 
Stuka alemanes. El juego promete ser todo lo realista que 
puede esperarse para jugar en un PC. Llega rá además 


en una cu idada edición de coleccionista. Tienes más 
detalles en www, iL2sturm0vik.com 



Aburándosete un Humcane fn tSfSiphár 

bOfntünlteñS gracias al uso pionero que la RAF hizo del radar. 



La edición en caía de «Rise of Flight; 
tron Cross» está disponible, ¿has 
leído la review? S¡ estás decidido a 
hacerte con él. te encontrarás con 
que se trata de la versión 1.014b. 
que no es la más reciente. Si quieres 
actualizarte, visita la web del juego. 
Con el parche 1.016, el equipo de 



Neoqb ha introducido mejoras a 
todos ios niveles, asi conno nuevas 
soluciones a pequeños fallos. Pero 
ten cuidado. El parche también eleva 
los requisitos del juego, así que si tu 
PC no tos supera con holgura, tal vez 
deberías pensarte lo de actualizar. 

Q Lo encontrarás en: 
wvvw.ri seof f 1 Eght.com 




D ACTUALIDAD D SHAUN WHITE SKATÉBOARDING 

Domina las calles 
junto a Shaun White 

¿Qué tal un descanso de tanto partido y tanto balón? El 
slcate también es un deporte y sus seguidores son legión. 



> Partidos europeos 



¿Te gustaría jugar tu equipo europeo 
favorito en «MBA 2kll»? Pues con este 
parche podrás hacerlo, incluyendo d 
Real Madrid y el Barcelona. 

O Lo encontrarás en: 
w w w.se ntís pa ce .com/fi I e/kcop2w 


Sabemos que te encama disfrutar de los juegos de fút- 
bol y ba 1 o n cesto, como tiene que ser. Pero d e vez en cua n- 
do, no viene mal cambiar un poco de aires y proba r otros 
deportes menos populares, como el que acaba de salir de 
la mano de Ubisoft. Su título es «Shaun White Skateboa r- 
díng* y está disponible mediante descarga d i recta* 


modos multijugador para ocho jugadores Online o dos 
jugadores en partidas locales: shop.ubLcüm/store 


¡Dale color a la ciudad! 

Contando con la figura famosa del skateboa rd como 
emblema, Ubisoft ha desarrollado con éste un 
di vertido juego en el que deberás patinar por una 
ciudad oprimida y aburrida para devolverle el color 
y la diversión que sus actuales dirigentes le habían 
arrebatado. Para ello, recorrerás la ciudad para 
superar todo tipo de retos que pondrán a prueba tus 
habilidades patinadoras. Además, el juego incluye 


Sobre tu tabla de s<ate j 

| realizando osados saltos y piruetas. 



> Ahora con tatuajes 



Si quieres más en «RES 2011». prueba 
el nuevo parche de la comunidad 
Pessoecerworfd. que añade los 
tatuajes reales de 49 jugadores. 

□ Lo encontrarás en: 
www.pesocc erworl d .com 

J 
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El mejor sonido 3D 
en la intimidad 


© HEADSET © Precio: 206 € © Más tafo,: Sennfieiser 
© www. s^nnhe/sercomm un/caí í os. com 


Jugadores profesionales han asesorado a la firma 
Sen n he iser -especializada en auriculares de alta 
calidad^ para el desarrollo de los nuevos modelos 
de headset que presentó en Diciembre. Entre ellos 
destaca el PC 360 G4ME por su calidad superior 
de sonido, con una respuesta en frecuencia de 15 a 
28 KHz + Dispone de micrófono abatidle con cance- 
lación de ruido para eliminar el sonido de ambiente 
en la comunicaciones por voz (VolP) típicas de las 
partidas multíjugador. Está equipado con control 
de volumen y un cable de 3 metros, 

^Interés •••©•• 

AMD Phenom II X4975 Black Editíon 

Nueva hornada 
de chips para 2011 

© PROCESADOR © Predo: 200 € 

© Más información: AMD © www.jfnd.es 


El nuevo procesador Phenom II X4 975 Black 
Edition fue presentado oficialmente en Diciembre, 
aunque aún puede tardar un poco en llegar. Lo 
hará, eso sí, durante la primera mitad de 2011. 

Se trata del chip Deneb de cuatro núcleos que 
se convertiré en el más rápido de AMD, con una 
impresionante velocidad de ciclo de 3,6 GHz. Se 
establecerá en la gama superior de los procesado- 
res destinados a equipos de sobremesa, para dar 
lo máximo con vídeojuegos. Y lo mejor es que esta 
versión acelera- 
da del Phenom Ll 
X4 tendrá un 
precio estimado 
de unos 200 8. 

AMD también 

ha presentado 

el Phenom 13 X6 
1065T 

►Interés 




compacto con 2J Kg. 
y Procesador Core ¡5-460M 
chipset HM55 y 4GB DDR3. 

y Gráfica GeForce GT 425M 
y Sistema de sonido 2 ± 
y Red inalámbrica y BJuetooth 

L— — 


tooth j 
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MSI GE603 

Un netbook 
para jugar a todo 


© PORTÁTIL DE GAMA MEDIA PARA JUEGOS © Precio: 1000 € 
© Más información: MSI © es.mi.com 


N o dejan de aparecer portátiles di- 
señados para los vídeojuegos, 
pero ahora, en lugar de los de tipo 
"laptop" más caros, cada vez son 
más los medianos y pequeños netbooks los que 
se suman a esta tendencia, ¿Pensabas que con 
ellos podías navegar y poco más? Pues de he- 
cho hay ya unos cuantos que integran compo- 
nentes de alto rendimiento, tal como exigen 
los juegos actuales. El GE603 es uno de los úl- 
timos en llegar y MSI lo ha dotado con la última 
tecnología dirigida aPgaming" portátil. 

¡Mueve tus juegos! 

El MSI GE603 se basa en un chipset HM55, pro- 
cesador Core I5-460M y 4 GB de RAM DDR3 a 
1333MHz. La pantalla es de tipo LCD con 16 pul- 

gadas con Tesctom da 1366x768 \\fr.9v los 

gráficos están a cargo de un chip GeForce GT 
425M integrado, junto con 1 GB GDDR3. Si bien 


este adaptador gráfico no es equiparable a la 
| potencia de las GeForce GTX, sí que incorpora la 



tecnología de la serie GeForce 400, con total so- 
porte para DirectX 11, PhysX y hasta compati- 
bilidad con 3D visión. Del sonido se encarga un 
conjunto 2,1 de altavoces Cmema-class que ofre- 
cen una estupenda calidad en la reproducción 
de películas y juegos. También integra un dis- 
co duro de 500 GB y tm lector/grabador DVD 
muitiformato. 

Siendo un portátil, la autonomía es un aspecto 
crucial y para ello el GE603 incorpora el sistema 
GPU Boost que gestiona y dosifica el consu- 
mo de las baterías, según la potencia que se 
requiera, prolongando asi su duración. 

Fina Imen te, ta mp oco renuncia a un bue n e qu i- 
pamíento multimedia y a las opciones de conec- 
tividad típicas de un portátil profesional, inclu- 
yendo red inalámbrica, conexión Bluetooth, 
salidas HD>A 1 y VGA, lector de tarjetas "4 en 1", 
webcam HD, entrada y salida de audio eSATA/ 
USB combo. El sistema operativo instalado es 
Windows? Home Premium. 

Hnterés •••••• 


M ¡CROMAN A 




Transcend AxeRam Kit 
8 GB DDR3 2000 MHz 


¡A toda 
velocidad! 


rCMHDi 


> Memoria DDR3 a 2000 H z 
con ttmlng de 9-11-9-24, 

^ Disipador integrado y 
voltaje de sólo L6V. 

^ Kits de S GB para doble 
canal y también de 6 GB 
para triple canal (en placas 
con chipset Intel X-5S). 




© KIT DE MEMORIA RAM DE ALTO RENDIMIENTO © Precio: 150 € 
O Más información: Transcend © es-franscend-info-ccm 


S i te has pasado ya a los sistemas 
de 64 bit y buscas actualizar la 
RAM de tu equipo con nuevos 
módulos de alto rendimiento, 
fíjate en los nuevos kit AxeRam de Trans- 
I cend. Los kits de 8 GB DDR3-2G00, com- 
puesto por dos módulos de 4 GB ofrecen 
ur. rendimiento máximo con juegos. 
Combinan gran capacidad,alta velocidad 
de reloj y un voltaje bajo, de sólo 1,6 V que 
limitan el ca lenta miento de los módulos y 
permiten un margen para overdoking. 


Una memoria de ó GB o de 8 GB como la de 
estos kits resulta idónea para equipos 
actuales con los sistemas operativos y 
procesadores de Ó4 bit. La frecuencia de re- 
loj de 2000 MHz y la sincronización, con 
unos timings de 9-11-9-24 hacen muy ágil 
la tra nsfe re n c ia de dato s. E 1 kit Axe Ra m de 
8 GB está diseñado para configuraciones 
de doble canal mientras que el de ó GB, 
con tres módulos de 2 GB está pensado 
para configuraciones de triple canal 
^Interés •••••# 




AMD HD Radeon 6970 

Potencia 

controlada 


r 3 


wm 


Las CLaves 


>GPU Radeon HD 6970 de 
última generación. 

> 2 GB de memoria GDRR5. 
con interfaz de 256 bit 

y Conexiones OVÉ, HDMI 
L4a y mini-DisplayPort 

y Tecnologías Powertune. 
HD3D. Sheder ModelS O. 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 349 € (aproximado pera 2 GB GDDR5) 
© Más información: AMD/ATI © www.amdcom 


L as Radeon HD 6900 aparecieron 
a finales de año y ahora acaban 
de llegar los primeros modelos 
de tarjetas gráficas basadas en 
Radeon HD 6970, la GPU más avanzada 
y potente de la familia Radeon que está 
orientada asacarlo mejor de los juegos. 

Como el resto de la gama 6900, las tarje- 
tas basadas en Radeon HD Ó970 introdu- 
cen características como la tecnología de 
gestión de potencia PowerTune, la del 
HD3D que permite imágenes estereos- 


cópicas 3D, además de soporte para fun- 
dones como Shader Model 5.0 y los es- 
t anda res g rá fi eos O penG L y Di rea Xi i. Pe ro 
además, las HD 6970 cuentan con unas 
prestaciones superiores, gracias a la po- 
tencia de sus 1536 procesadores Stream, 96 
unidades de textura, motor de render dual 
y la interfaz de memoria de 256 bit. 

Los fabricantes, Sapphire, AS US, MSI 
Diamond, XFX, Gígabyte, HIS o Power co- 
lorya ofrecen gráficas Radeon HD 6970. 

> Interés ••••## 
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ASUS RoG Rampage III Black Edition 


ASUS ha presentado nxichas novedades en la 
pasaba edición del CES de Las Vegas. Erare to más 
destacado para jugar en PC está la nueva placa basa 
Repufeftcc# Gamers ftampage US Bbck Edtbn que 
regará próximamente. Cuenta con una ruara tarjeta 
LANLteudio denomrada RoG Tbunderbcít. 

Oí*? integra audte de tes tapetas Xonar y un 
ampefteador para auriculares. También cuanta 
tambán con una unidad de procesamiento de 
tráfico da red SigfbOE Networks powed IGflerE2!00 
que oobmuará eí tráf ico de datos para juegos onGne, 
Mas detalles en www,CE52ülLasus.cofn 




Adata S102 pendrive USB 3.0 


0 fabricante Adata lanza los préñenos modules; de memoria 
flash de su dase con un chrpconírotebQf USB 3.0. Se trata de 
los pendrr/es $102 que están disponedles con capacidades de 
hasta 32 GB. Con velocidades de 6SMR/s en lectura y SOVS/s 
en escritura, estos pendrives son el doble de rápido que las 
memorias USB 20. Si tienes datos que mo\er, descargas o 
parches de tus juegos y si tu equipo incorpora puerto USB 3X3, 
Con urn de estos perdmo podrás copiarlos en un periquete. 
Los S102 salen en varias versiones de distinta capacidad. La 
versión deSGB está a te venta por 15,99 €. te de 16 G3 por 
25.99 € y fe de 32 G3 por 56,99 % Sí quieres más infomnación 
visita te página www.adata-group.com 


Proyector Epson EH-DM3 


La compañía Epson realizó una exhibición de 
so nueva p nea de proyectores el pasado 
dádembre. destinada al ocio y a los juegos 
Per 6A9€, eí más aseqjibte datados enes 
es eí modelo £H -DM3. un proyector corrv 
patfbte con HD que ofrece una pantalla 
de 30* a 73 cm. También está disponible 
el modelo fiH-TW-450. un provecto r "HD 
Resdy" para una pantana de 60" a 17 m 
de distancia- Éste cuesta 699€, Ambos 
Incorporan te teenotogte 3LCP de alto centraste 
y entrada HDM3„ Más detalles er www^pson.es 



Avermedia DarkCrystal HD Capture Station 


¿Quieres grabar rus partidas? ¿Hacer vídeos con tes hazañas más espectacuteres en 
tus juegos? Pues atento al nuevo DarfcOystal HD de la compañía Avermecte, Se traít 
de una capturadora diseñada especialmente, por primera vez. para tos usuarios de 
videcíuegos. 0 OarkCrystaí HD pernee grabar video procedentes de tu PC de un IP£ 
de cualquier "smart phone' o de una consola d 
alta defmiaóa mduso mientras juegas 
en te misma pantalla de siempre, 
(monitor o televisor) gracias a su 
salida HDMI, Puedes grabar videoi 
hampo real a resoluciones de hasta 
1920x1080 póteles, gradas a un áster 
de compresión de 10 M&'s. Ttenes más deta 
en te dirección www.avermedia.com/AVerTV 



Mountain Performance I7-SB 


Las nuevas gamas de Mountain Performance t7$6 y 
Studd 30 ¡7 presentados dentro del ámbito profesio- 
nal, son fmdámenta«mente, equipos 
de afras prestaciones idóneos 
para jugar. Sus ptecasooncfvpset 
miel P67 integran los flamantes 
chips Core ¡7 Sandy Bridge, Estos 
equipos, además, incorporar! RAM J 
de abo rendimiento y lo último en 
gráficas, con vanantes que van 
desde tes GeForce GTX460 a tes 
GeForce GT X 530 pasando por 
te último de la gama profesionat. 

Más información en www.moun tai rúes 
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Huía de Compras 

¡Lo mejor para tu PC! 

Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pe a 

ULTima 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 


© Píata base: Presupuesto 


GitaBvte GAX53A-UD9 ATX-XL 

510 € 

© Procesador: Core ¡7 S8QX Extreme Edition 

m € 

© RUI: GSkill 03 24 GB 2000-893 Trid-FTD K6 

L3Ü0 € 

© I Gráfica: 2 1 Geforce GTX 530 FTW Hydro Copper 2 L678 C 

© Tarjeta de sonido: Audio trak Dr. QAC Prime 

399 € 

© Disco duro: 2 x Serial SATA/300 1TB 

500 € 

© Unidad óptica: ¡Su™ Pioneer Writer BDR-S05XLB 270 € 

© Monitor; BenQ XI2410T (1920x1080) 

375 € 

© Altavoces 5.1: Logitech 2-5500 Digital 5.1 SS 

290 € 

© Teclado y ratón; Logitech G S. Bundie (G19.G13, G9x)275 € 

© TOTAL 

6.567 € 

© Periféricos extra: 


Gafas Nvidia 3D Vtston 

160 € 

Saítek X65F / Thrustmaster HOTAS Warthog 

399 C 

Logitech G27 Racing tfheel 

350 € 






Monitor LED 


Entre los monitores BO de 
última generación puedes 
encontrar características 
como el Fu II HD y la conexión 
HDMI. El BenQ XL2410T, con 
23,6 pulgadas en íonnato 
parará mico 16:9, es además 
uno de los primeros en incorporar una 
pantalla retroiluminada con tecnología 
LED. Cuenta además con un tiempo de 
respuesta de 2ms. 


1 


Para jugar un 3D de cine 



Evidentemente, silo que quieres es jugar en 3D con 
tu ordenador una de las soluciones más populares, 
es la que te ofrece el Krt 3D Vision de Nvidia. Debes 
contar con un monitor con 
capacidad 3D y una gráfica 
Nvidia. Un montón los 
juegos 3D en PC son 
compatibles el efecto 
estereoscópico resulta 
de lo más Enmersívo. 




seLección „ 
micRomama 

Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequib 

© Placábase: Presupt* 

ASUS Crosshair Formula IV (chipset AMD 390FX) 21 


© Procesador: Pheoom 11 XS 1075T 

21 

© RAM: 8 GB DDR3 1600 MHi (2 módulos) 

16 

© Tarjeta arafica: EVGA GTX 460 FTW EE 

21 

© I de sonido: SB X*F1 Titanium Fatallty Pro 

9 

© Disco duro: Western Digital WDlsEADS L5 TB 

10 

© Unidad doto: Combo 8Ewa((SATALGGGC*K20L 

7 

© Monitor LGEV2360V 

22 

© Altavoces: Creative Inspire T6160 

7 

© y teclado: LoglechGSlO + SdeWhderXS 

23 

© TOTAL 

L54 

© Periféricos extra: 

Trustmaster Run&Drive Wtretess 3 en 1 

3 

Sennhaser PC 333D G4ME 

15 

Thnistmastef Ferrari F430 FF Racin* Wheel 

12 
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O 200 € © Más www*pd.cgtn m 




Las procesadores Pbenom li X6 *Thuban' ( fabricados bajo proceso de 
45 nm. son tos primeros que integran seis núcleos para un equp; de 
sobremesa En la variara 1075T este modelo de CPU consta rieses 
lúdeos a 3000 MHz con 9 MB de caché. Como d resto chfcs de la 
familia Pheresm 11 X£. es compaÉbte con ^Performance Boost" para 
opDfrizar d renémaerto corito de los sés rxfefecs en fundón de 
b carga de procesa Soporta memoria D0ft240G6 y 0083-1333 en 
configuraciones de doblé canal 


| 

I 




© 210 C O lpfonTa^EyGA © 


EVGA P55 Ctasstfied 200 SLI 


Ó 309 i 6 Más infomwdóá ÉVGA 
O eu.evgicoíT] 



Es una Efe las placas 
con chipset P55 más 
potentes. Admite 
16 G5, tiene sonido 
7i red Dual 
Gjgabrt ExSATA y 
6 PCle 2.0. 



GtgaByte GAX58A-UD9 


Ó 540 € Ó Más mformadón: GigaBjie 
O vn w-ÉEazbyte+p 

Una soberbia pbtafoma 
ATX-XI con 7 puertos POe 
20 y capaz efe acomodar 
24GBtfeRAMDDR3en 
triple canal Compadble con 
CrossfireX y 50, ccnefeooes 
ñreAirE y US8 3.Q 


Intel Core Í7-870 


Intel Core ¡7 980X Extreme Editson 



O 275 € O Información: Intel 
O wwwJritdlcom 


Es la variante más 
equ&brada para juegos. 
Fabricado en 45 rm Cuenta 
con 4 núcleos Lynrfdd a 
2300 MHz, 3 MB de caché 
L3 y es combatible con 
memoria en doble canaL 


O LOOO € © MasinfofmadónilriW 
O tmmjrtfeLcom 


Es el Core í7 más avanzado 
de la famifia y uno de tos 
procesadores mas potentes 
que puedes instalar en un 
PC. Cereta de seis rexfeos a 
3333 MHz, comparibíes con 
man cria de triple canal 



Sapphire Radeon HD 6850 

Q 163 € Ó Mas informádórt: Sapphire 
O ^^sapprtireíecri. 


EVGA GeFórce GTX 580 FTW HC 2 

0839 €0 'Másinfofrnaridfc ÉVÓÁ 
O irtvw.ftga.ccm 



Se traa efe una tarjeta de gama media pero de 
última generación, equpada con un procesador 
gráfico potente y 
avanzada Cuerta 
conlG6D0H5e 
incorpore saBdas 
salida HDMI, D\m 


La variarte Hydro Copper 2 del modelo GTX 5S0 
de BUA es una de las gráficas más potentes y 
avanzadas det momento 
gradas, a su 
eficiente sistema 
de refngeraóón 
fóqmda. 


: las gráficas más potentes y 
rr^nto 


3 micRO manía 







3L Día 
paRa jucaR 

Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración oásica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

© Placa base: Presupuesto 

Chiosets AMD 790GX/FX (AM3) o intej F45 f775) SOt 


© Procesador PhefxmHX4 810o Irte) Co« 2 E3200 90€ 

© RAM: 4 GBd« memoria DDR2 1066 MHz 

S0€ 

© Gráñca: Radeon HD 5770 / Gefbrce GTX 460 

ISO € 

© Tarjeta de sonido: PCI sonkio 3D HD 

20€ 

© Disco duro: 250 GB Serial ATA 300 

40 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD Serial ATA 150 

3Ü€ 

© Monitor TFT 22 pulgadas panorámico (1600x900) 120 € 

© Altavoces: Conjunto 2.1 

39€ 

© Ratón v teclado: Genius LuxeMate Wineless 

40€ 

© TOTAL 

699 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Sari ek Cyborg V5 RumblePad 

29€ 

Cyborg RY 9 

24 € 

Atomíc Lenk Super Sport 

64 € 


Sofisticado y clásico 

Los joysticks fueron ios periféricos 
más populares décadas atrás. Pero, 
aunque en PC casi siempre juegas con 
teclado y ratón, el joystick sigue siendo 
lo mejor para no pocos juegos de acción 
y simulación. El Cyborg F.L.Y. 5 combina 
versátil, asequible y avanzado. Puedes 
ajustarlo totalmente, dispone 
de 12 botones, galillos y Hat 
Además incorpora eje vertical y 
un acelerador doble analógico. 


Un Lamborghini para tu PC 

¿Existen conjunto de volante 
y pedales asequibles y de gran 
calidad? Aquí tienes un ejemplo, 
con el Atomic Lenk Super 
Sport. Dispone de 10 botones, 
incluyendo un D-pad y levas tras 
el volante para el cambio de 
marchas. Además destaca por 
su diseño, con licencia de la 
firma italiana Lamborghini, 


Un interfaz definitivo 


Control infalible 

Los ratones de la gama 
Cyborg se distinguen por 
un diseño espectacular 
pero nada caprichoso. Cada 
elemento de este R,A,T. 7 
es ajusta ble para adaptarse 
a tu mano perfectamente. 
Además incorpora un 
láser de hasta 5600 ppp 
ajustable sobre la marcha y 
tres modos de configuración. 


Muchos teclados se presentan como específicos 
para juegos, pero sólo algunos como este G51G 
de Logitech incorporan 
tecnologías y diseño 
realmente útiles para 
jugar, como su audio 
Integrado USB para 
conectar un headset 
su teclado iluminado 
o su panel LCD. 



Zaiman GS1200 
O 225 €0 infc: Zatman 
O _ 

Ademas be ser una caja óe lo 
irás imponente y cfagante; la 
GSI200 es también avenada 
e innovadora, con infinidad de 
opciones de montaje. Intíuye 
un puerto para HDD, pend con 
eSATA. USB 300. y audo. 


Mí J©_Kfe p _ _ 

Thermaftate ofrece en esta serie, chasis equipados con todo lo 
Ima^nales para satisfacer regusto de ks fanáticos dd 

■gamíng' más extremo. En fa w to ATX ¡nduye 5 ventüadores de 
dorantes diámetros. Interrameríe su estnxttraestédiserada con 
conductos de ventEadón para cada componerte. Además, dispone 
de espado para 7 sfctó de expansión, isróadoa ventana Su panel 
superior inefcjye 4 puertos USB y conexiones de atxío y un eSATA. 


ADATA 6GB DOR3 1600 Kit Gaming 

Ó 94 € Ó infonnáeidn: Ádáb AÁ 
.9 .t^Jdate-gn^_rom_ _ 

Este kéTnpieOianná de la serie 

Garre ce esta 

pe/ 3 tüojcs DDR3 de 2 08. Con MSSSBf 

¡as 2 mtsrz 

c^fCTCoráspdcr^ 

tfe atnrio, para x jsc 

rtensr-cccriuegcs. 


Corsair Domina tor GT 8GB DDR3-2K 

Ó 274 e C Mas informada CÓrsatr 
L © knrw.corwcom 

* La gama Dominator GT es una de las que cuenta con 
mejor reputación entra los entusiastas más extremos 

de maridos DDR3 a 
2333 MHz es de lo más 
avanzado que puedes 
¡nstaár en tu PC, 


; Audiotrak Dr, DAC prime 

© 399 £ © Más informadón; Áüdíotrack 
© iiwji^tradLnef 

í EstemaijksdesonktoÉXterno 
¿ basado ai el chip- Tenor 
f TE7022UO «fie todo 
j enconectividady l ^ ^ 

¡ prestadores para los 
í amantes del sonido de 
S máxima calidad. 


Creative X-Fi X treme Audio 

'© 64 jo € © Más ^rfófiñadón: Creative 
© ttirw.creat^cam 

Es d moddo básico pero actuaúcaoc de la 
famiaX-RX?emeAudcdeC*eabve. já 
Cuenta con 71 canales de audc 
anáódcosy + jhK 

es compatbte | 

ccnsunxnc 
EAX HW. 
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consultorio 


Consultorio técnico 


¿Tienes problemas para hacer funcionar un juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? ¡Aquí es donde vas a encontrar la solución! 




Rendimiento 

desconocido 

Quería consultaros si mi PC 
actual tiene potencia sufi- 
ciente para hacer funcionar 
algunos juegos. La cuestión 
es que no sé exactamente 
las especificaciones téc- 
nicas, salvo que dispongo 
de 2 GE y que m¡ gráfica es 
una Radeon HD 5770. Por 
ahora, los juegos «Assassirí's 
Creed», «B i oShock», «CoD 
Modern Warfare 2» y «Far 
Cry 2» me van muy bien en 
configuraciones de detalle 
máximo. ¿Lo harán también 
«CoD Black Ops>> y «Mass 
Effect 2»? ■ 



El hardware que menc onas, 
gráfica y memoria, está bas- 
tante vigente y por lo que nos 
menciones es de suponer que tu 
equipo tiene un procesador de 
doble núcleo... Suficiente para la 
mayoría de los juegos actuales. 
No obstante convendría que 
supieras identificar el hardware 
de tu equipo. Para conocerlo, 
simplemente pincha en el icono 
de "Mi PC" en el escritorio con 
el botón derecho del ratón 
y selecciona Propiedades. 

En General tienes tu tipo de 
procesador y e! sistema opera- 
tivo. En el apartado Hardware. 
Administrador de dispositivos 
tienes todos los detalles. Con 
respecto al rendimiento con los 
juegos que nos consultas, en 
el caso de «Mass Effect 2» no 
vas a tener ningún problema. 
Otra cosa puede ser «Calí of 
Duty Black Ops». Creemos que 
también te funcionará, pero es 
posible que tengas que reducir 
un poco el nivel de detalle, 
t 


PORTATILES 


¿Cuales son 
los mejores? 

Me gustaría que me reco- 
mendaseis un portátil para 
jugar. Lo que me interesa es 
que sea capaz de ofrecerme 


un alto rendimiento y una 
buena calidad de imagen. 

8 Mguel R-vas Cesta 



Los portátiles para juegos han 
evolucionado mucho, pero 
cabe aclarar que, por el mismo 
precio, su rendimiento rara vez 
puede equipararse a un PC de 
sobremesa. Dicho esto, hay 
portátiles muy recomendables. 
No nos dices qué presupuesto 
tienes, así que ahí van diferentes 
opciones. Los ASUS G73Jh, 
Mouníain Studio3D 18, Acer 
8943 y el nuevo Alienware M!7x 
ofrecen altas prestaciones con 
precios sobre los 2000 £. Los 
modelos ASUS G5Dx t Mountain 
Portátil 5tudio3D 15 SS y 
Alienware M17x original, están 
disponibles por entre 1500 € y 
1700c, Y por debajo de 1000 
€ están el Alienware Mllx y el 
MSI G603. 

«Mafia II» 
en movimiento 

Quería que me recomenda- 
seis un portátil para jugar 
a «Mafia II» en un nivel 
aceptable, así como otros 
juegos actuales. ¿Existe 
algún modelo cuyo precio no 
supere mucho los 1000 €? 

■ Eduardo Mcoteaegre 



La cosa está difícil. «Mafia II» es 
un juego con requisitos exigen- 
tes y los portátiles que puedas 
comprar por 1000 i no ofrecen 
!o máximo en prestaciones. 

Pero quizá, ajustando el nivel de 
detalle gráfico, puedas disfrutar 
de éste y otros juegos actuales 
con algún portátil y a un nivel 
más que aceptable de gráficos. 
Te sugerimos el Atlienware 
MI5x que tiene un precio a 
partir de 1.199 €, añadiéndole 
algunas mejoras opcionales. 



LapneGunra 


PC 


¿Necesito cambiar mi PC? 

Últimamente tengo problemas con cier- 
tos juegos como «Street Fighter», «Dead 
Space» y «F.E.A.R. 2». Es debido, supongo, 
a que mi ordenador, un Pentium 4, bajo 
Windows XP con 512 MB, se ha quedado oí> 
soleto. Me preguntaba sí comprando una buena 
tarjeta gráfica y ampliando la memoria a 2 GB mi I 
sorra capaz de soportarlo o sena bueno cambiar ya de 
torre pensando en futuras actualizaciones, u Diego 

La verdades que para jugara los pegos que van saliendo tu equipóle pide 
a gritos una rencr/adón completa, y si quieres seguir dsfrutándolos no deberás 
lardar mucho en hacerlo. No obstante, si no te quieres gastar mucho dinero de golpe puedes empezar por 
ampliar ía memoria y la gráfica, Así verás cómo muchos juegos te funcionarán mejor y podrás aprovechar 
la RAM y la gráfica que compres para tu prtórta tone. Te recomendamos que compres des módulos de 2 
GB al menos, suponiendo que tu placa base lo soporta. Respecto a ía gráfica, ías series Radeon H0635O y 
5S5G o las GeForce GTX260 o GTX 460 no son muy caras y van muy bien. 


Consta de pantalla de 15", un 
procesador Core í7 840QM, 

3 GB de RAM y una gráfica 
Ge Forcé 240M GT o 460M GTX 
(añadiendo 259 €), 


CONFIGURACIÓN 


«IL2 194 6» no vuela 
en Vista 64-bit 



No consigo arrancar el juego 
«IL2 Sturmovík 1946» en 
Windows Vista 64-bit. He 
buscado algún parche para 
Vista 64 bit srn éxito. ¿Existe 
alguna solución? Mi PC cons- 
ta de un Core 2 Dúo, 8 GB 
y una gráfica XFX Ge Forcé 
8600 GTX 763 MB. ■ LFr • 

No pocos aficionados han tenido 
el mismo problema que tú y lo 
han resuelto de distintas mane- 
ras En primer fugar es impor- 
tante que actualices el juego 
al parche 4.08, También hay 
quién ejecuta el juego en modo 
gráfico ÜpenGL En los foros de 
1C, la solución que se ofrece es 


la siguiente: Aparte de Jo men- 
cionado anteriormente, tienes 
que reinstalar el juego utilizando 
el archivo “a.exe" en el disco ce 
«1946», en lugar de “setup.exe". 
Además, tienes que seleccionar 
una carpeta diferente a la de 
“Archivos de Programa- sugeri- 
da por el instalador, creando otra 
en C: (por ejemplo C:\Juegos\), 
lo que permite editar el archivo 
config.tní. Al editado con el 
Stock de Notas, busca la línea 
TexFlags.UseAlpha^" cambian- 
do a "0" si está en “1". Guarda 
los cambios y con esto debería 
arrancarte sin problemas. 

Mi «Black Ops» cae 
en los flashbacks 

Mí PC tiene un Core 2 E7400, 
4 GBde RAM y tarjeta 
GeForce 9500 GT, El juego va 
perfectamente pero con los 
"flashbacks" de las escenas 
cinemáticas se ralentiza 
muchísimo y se bloquea. 
Puedo omitirlos claro, pero 
me fastidia perdérmelos.., 
¿Sabéis si existe algún 
problema al respecto? 
¿Algún parche? ■ Jes:- 



Ha aparecido en Steam el 
parche 1.04 al que deberías 
actualizar el juego porque intro- 
duce diversos arreglos a fallos 
y problemas de hardware. Por 
otra pane, casi nos extraña que 
el juego te vaya perfectamente, 
pero como la ra teorización en tu 
caso se produce en tiempos de 
carga es posible que se trate de 
algún sector dañado o fragmen- 
tación en tu disco duro. Por si 
acaso haz una limpieza del disco 
y aplica una desfragmentación. 
Hay dos estupendos programas 
de la compañía Piriform para 
hacerlo, CCteaner y Deflagger 
www, p íri form ,c om 

Cámara atascada 

Tengo un problema con 
«Darksiders», Intento jugar 
con mi mando Logitech 
Rumblepad 2, pero la cámara 
se queda atascada. Me pue- 
do mover a la izquierda y a 
la derecha, pero eso es todo. 
íA ver si podéis echarme una 
manoí ■ Aráés Tg 

Te has topado con un problema 
bastante común en este juego. 
Hasta la aparición de! parche, 
a muchos jugadores les ha 
funcionado utilizar un emulador 
del mando de Xbox 360. Apunta 
las direcciones ce descarga de 
uno de estos dos por si acaso: 
www, med ¡a f i re.c om/ 
?cnl6u6dtxbtyh5w y 


2 mí cp o manía 









¡Resolvemos tus dudas! 

Si tienes cualquier duda sobre, periféricos, 
componentes. et£~ enviaros un e-mail a hardware ¿ 
micromania.es o una carta a: Axel Springer España S,A 
MIC ROMANÍA. C/Sanriago de CompoStela. 94. 2S035 de Madrid. 

■ No olvides indicar tus datos personales. Todas las aportaciones 
seleccionadas, recibirán una camiseta exclusiva de Micrornaría. Et 
empleo de tus datos personales estará sujeto a ia normativa vigente 
sobre Protección de datos. Para más información, consulta el recuadro 
correspondiente en la sección "El Buzón". 


www.megaupload.com/ 
?d=GMD8UABD No obs- 
tante. parece que la cosa se 
ha arreglado con el parche 
LL Puedes descargarlo 
desde: downarea.org/dll/ 
patch+l.l+darksiders 
+esp+pc.html 

Retrocompatlble 
con «StarCraft» 

Con el lanzamiento de 
«StarCraft II» me entraron 
ganas de jugar a la primera 
entrega. El caso es que 
cuantío termino una misión, 
sea cual sea, Ea pantalla se 
pone en negro y sólo puedo 
salir por las malas» ¿Qué 
puedo hacer? ■ í 



Atendiendo a la descripción de 
So que te sucede, suponemos 
que utilizas Vista o Windows 7 
como Sistema Operativo. En tal 
caso» prueba a ejecutar el juego 
con permisos de administrador 
y en modo de compatibilidad 
con Windows XP SP2, Si aún así 
no fundona, entonces tendrías 
que comprar la última versión 
de! <íStarCrafí» original, que ha 
sido adaptada por Blizzard para 
los sistemas actuales. 


SONIDO 


El canal perdido 

Tengo unos altavoces Crea- 
tive T6160 y una tarjeta de 


sonido Sound Blaster X-Fi TT- 
tanium. Mi equipo fundona 
bajo Windows Vista Ultimate 
64-bit y cuenta con SGB de 
RAM* procesador Quad Core 
y placa base Gigabyte GA- 
EP45-DQ6. El caso es que el 
altavoz central del conjunto 
no funciona bien y he inten- 
tado de todo. ■ Jorge Aya! 



Hubo bastantes problemas 
con las tarjetas X-Fi y Windows 
Vista en su día. pero finalmen- 
te Creative acabó Lanzando 
un driver para solucionados. 
Además se han ido tntrodu- 
ciendo aplicaciones que per- 
mitieron funcionar el estándar 
EAX 4.0 bajo Vista entre otras 
cosas. Si no lo hiciste entonces 
hazlo ahora. Accede ai centro 
de descargas de Creative en 
support.creativexom Busca 
el apartado correspondiente a 
Sound B!aster y a tu tarjeta X-Fi 
Titanium e instala et controla- 
dor S5 X-Fi Trtanium 2.17.0008. 
También te recomendamos las 
aplicaciones asociadas a tu X-Fi. 
Especialmente tas de ALchemy 
1,41.02 , Diagnostics 5.11.02 y 
los paquetes para Dolby Digital 
y DTS. Finalmente, asegúrate 
de que tos altavoces están 
bien conectados. Por si tienes 
dudas, hay una guía de cómo 
hacerte en www.creative. 
com/p r od u c t s/s pea ke rs/ 
howto/?c-2&sc=l 


¿Tengo que 
cambiarla? 


He actualizado mi PC pero 
mantengo mi gráfica ASUS 
HD4890Top. Después de 
ojear las nuevas series de 
gráficas no veo grandes di- 
ferencias en las especifica- 
ciones con la mía. ¿Necesito 
cambiar la gráfica? ¿Me 
paso a Nvidía? ■ 

Tu gráfica Badeón HD 4890 
es bastante moderna y dentro 
de su línea es el tope de gama. 

Si bien no es compatible con 
DirectX 11. creemos que no es 
et momento aún de darte un 
relevo, puesto que su rendi- 
miento y prestaciones siguen 
siendo muy attos. Por ahora 
sólo hay algunos juegos que 
consigan aprovechar tas ven- 
tajas de DirectX 11 de manera 
aprecia ble. Para un futuro, si 
decides cambiarte a una gráfica 
de Nvidía no tendrás ningún 
problema. Aunque, eso si T la 
Crosshair IV Formula no es 
la placa base más indicada si 
quieres poner dos gráficas de 
GeFcrce en SU, pero con una, 
ningún problema. 

¿Qué clase de 
gráfica tengo? 

Tengo un equipo con chip 
Core 2* 2 GB de RAM y una 
gráfica Ge Forcé GT 220. 
¿Podríais decirme qué 
componentes cambiar para 
mejorar el rendimiento» ¿Mi 
gráfica es de gama básica o 
media? ■ 


Está claro que en tu equipo el 
componente más limitado es 
tu gráfica GT220. Es una tar- 
jeta moderna pero de la gama 
más básica y no está diseñada 
para dar un alto rendimiento 
con juegos. Con las GTX2S0 o 
GTX460 notarías una mejora 
total y podrías subiré! nivel la 
calidad gráfica de los juegos en 
tu equipo. Otra cosa que pue- 
des hacer es ampliar la memo- 
ria de 2 MB a 4 MB en doble 
canal. Verás cómo los juegos 
irán mucho mejor. 



Módem para juegos 

He visto anunciados algunos 
routers diseñados especí- 
ficamente para juegos. Yo 
tengo una conexión de 4MB 
y un modém WiFi, ¿Puede 
un módem así mejorar la 
conexión o son más impor- 
tantes los MB contratados? 
■ Benjsrpih Blanco 



WL 308 de 300 Mbps o el 
Asus DuaS-band RT-N66U ce 
450Mbps reden anunciado, 
introducen tecnologías ce 
modulación ce datos efectivas. 
No obstante, como bien intu- 
yes» es el ancho de banda de Ea 
conexión lo más decisivo. Aquí 
en España, con servicios que 
ofrecen un máximo de unos 
30 MB actualmente -y menos 
con tu conexión de 4 MB- tas 
ventajas que puedan ofrecer 
uno de estos módems son muy 
■ escasas. A día de hoy, y lamen- 
tablemente, lo cierto es que no 
merecen la pena. 


¿Función 
en mi pci 


Los mejores juegos tienen reqi 
altos o características especial 
l Asegúrate de que tu PC las soj 



Aparte del juego original -que exk 
tener instalado- requiere un chip < 
doble núcleo, gráfica media, 2 M8 
RAM... Además, necesitas conexté 
de banda ancha. Siendo un juego 
multijugador un headset le va de f 






La expansión de «Drakensang II» « 
bastante indulgente con los requií 
y hasta permite jugar con un Pent 
4 si tienes 1 GB de RAM y una grál 
de gama media. Recuerda que el 
juego original ha dé estar instalad- 



«Natl'd» transmite una sensación 
total de vértigo. Para que no se pi 
es importante que tu PC cumpla I 
requisitos especificados en la rev 
y que tu monitor tenga un tiempo 
de respuesta bajo, de 5 o 2 ms. 




Llévatelo ^ 

por sólo 


en toda Esp 


ead Space 2 

(Ed. Coleccionista) 


DEAD 


SPACE 


COUlCTOirü EOmON 


isrfonos en 


mmefiwisg. 


ahorra 


GAM 


Tu especialista en videoju 


Promociones r 


? no acumutobi&s o otras oferta 
descuentos. Precios válidos y vigentes hast 
23/02/ 1 J , Impuestos i rotados 


orate a www.gome.es pora conocer 
3 GAME más cercano. 







DATOS 


^Género: 

Aventura/Acción 

> Estudio v Compañía: 

Crystal DynamJcs/Eidos 

> Fecha prevista: 

2011 (por confirmar) 

CÓMO SERÁ 


^ Será un juego de Acción 
que narrará la primera 
gran aventura de Lara 
Croft, antes de ser la 
arqueófoga y heroína 
conocida por todos. 

^ El escenario de Ea 
aventura será una 
misteriosa isla, a La que 
Llega Lara tras naufragar 
el barco en que viajaba. 

^ Habrás más libertad de 
acción que en juegos 
anteriores de la serie, y 
la interacción con el 
entorno también erá 
mucho mayor. 

^ Habrá personajes 
secundarios que 
podrán ayudarte en 
la aventura, con gran 
relevancia en la trama, 

> £1 uso de la física y 
la combinación de 
objetos te ayudarán a 
superar obstáculos. 


¡Descubre la nueva cara de Lara! 


Tomb 


¿Qué pensarías si te dijéramos que Lara Croft ha muerto? 
¿Imposible? Bueno, en cierto sentido, así es, aunque es más 
preciso decir que ha renacido... Al igual que «Tomb Raider». 


L ara Croft ya no es la que era. 
No, no es que pensemos que 
nuestra arqueóloga favorita 
- ese personaje cuya fa m a cre- 
cía en el inundo de los videojuegos, y 
fuera de él, al tiempo que lo hacían 
también sus curvas virtuales- haya 
perdido facultades. No es que Lara 
ya no esté para acción y aventuras 
buscando reliquias por todo el mun- 
do, luchando contra fieras, enemigos 
y hasta criaturas sobrenaturales. Si 
decimos que Lara Croft ha cambiado 
es porque es asi, de forma literal. Lar 
ya no es la que era porque Crystal Dy- 
namics se está reinven lando al per- 
sonaje, pues el nuevo *Tamb Raider* 
pretende hacer lo propio con la serie. 
Algo que pa rece que está ta n de moda 


en el mundo de los juegos como en el 
del cine, por otro lado. 

Si en la pantalla grande ya hay "re- 
bao ts" en desarrollo de persona- 
jes como Spider-Man, lía imán o Su 
perrna n, por no hablar de P teda tur, 
Freddy Kruegery otros, en el mundo 
del PC La ra va a ser u no de los pr i me 
ros sobre los que se va n a a Troja i una 
visión distinta de lo conocido hasta 
ahora. Ven, que te la presentamos. 


queda de su sitio en el mundo. Una Lata 
rebelde, que pretende labrar su pro- 
trio camino deja ndo nt ras esas ventajas 
que el apellido Croft le brindaría, como 
un puesto en Cambridge que rechazó 
para demostrar su valia, por sí misma, 
en una universidad menos elitista. La 
razón por la que participa en ti expe- 
dición del endúranos, un navio capita- 
neado por Contad Roth, antiguo miem- 
bro de la Koyal Navy y con una natural 
tendencia a considerar con notable fle- 
xibilidad los límites de las leyesimei na- 
cionales en cuanto a la recuperación de 
reliquias arqueológicas, que con el paso 
del tiempo se acabará conviniendo en 
mentor de esta inexperta Lara. 

El F.ndu ra n ce se en cont ra rá a I com ien- 
zo de «Tomb Raider* en plena singladu- 


El comienzo del mito 

-Tomb Raider», sin subtitulas, de mo- 
mento, quiere ser un nuevo comienzo 
en jugabilidad y diseño, así como en las 
características de esta nueva Lara. Una 
Lara jovcnzuela, sillo zi años, recién li- 
cenciada en la universidad y a ta bus- 


¡Así empezará la nueva Nuestra -ahora- jo vene ¡sima heroína 

pasará un poco mal hasta que comience a descubrir su potencial y habilidades. 


oculta esta isla? ÍA^ 


- 



¡Quince años y está 
más joven que nunca! 


Desde que Lora Croft naciera en «Tomb fíaider* 
en 1996 como uno de ios iconos más significati- 
vos de la historia del video juego, y de ios pocos 
en traspasar las fronteras del formato para ser 
un personaje mediático, ha pasado de dibujo 
animado lleno de polígonos y demencia les 
curvas a tomar la personalidad de Angelina 
jolie y de varias modelos por el camino. Pero 






LARA CROFT 
VUELVE A 
LO GRANDE, 
TOTALMENTE 
REINVENTADA 


que descubrirás en el nuevo «Tomb Raiden- es I 

1 de distinta condición y época. ¿Qué está pasando aquí? 


^ÜHIHH en la que tara se encuentra tienen un extraño sentido de la 
hospitalidad. Cuando te tropieces con alguno no podrás dudarlo... ¡habrá que huir! 






Más humana que nunca, ft 'MHffEMfl Bo- física y emodonalmente, en 

su nueva -y primera- gran aventura* Olvídate de ver una heroína que puede con todo. 


La lib ertad que se está imprimiendo al nuevo «Torob R aider» vendrá dada, en gran parte, por 
cómo Lara será capaz de utilizar todo tipo de objetos a su alcance para supe mr obstáculos* 


tad LÍfet ^ iía^Bi Muchos secundarios, un mentor, y varios 
supervivientes del naufragio, darán mucho que hablar en el juego. 



ra por aguas japonesas, cua ndo una sal- 
vaje tormenta acaba con el barco, y la 
mayoría de su tripulación, lanzando a 
Lara a las costas de una desconocida y 
misteriosa isla, en la que conocerá sus 
propios limites físicos y mentales, y en 
la que descubriremos a la Lara más hu- 
mana y real, y menos heroica de lo que 
nunca imaginamos. 


rente cada nuevo d esa fío en esta su ^pri- 
mera" aventura. Ya no será cuestión de 
coger un arma, resolver unos puzzles y 
ser habilidoso con el teclado y el ratón... 
aunque también. Pero, para que te ha- 
gasuna idea, basta saber cómo empieza 
Lara sus aventuras por esta misteriosa 
isla, al despertar tras el naufragio: col- 
gada de una cuerda por los pies, cabeza 
abajo y metida en un saco* ¿Quién la ha 
metido allí? ¿Y porqué? 

Escapar de esta situación empezará a 
mostrarte cómo funcionará la jugabili- 
dad en *Tomb Raider*. Lara sólo puede 
balancearse, lo que provocará que gol- 
pee a otro cuerpo colgado junto a ella 
de la misma guisa, pero que ha corri- 
do peor suerte, y éste empiece a arder 
al tocar una antorcha. La oportunidad 
está clara, aunque sabe que le va a do- 
ten debe hacer que su saco también se 
queme para librarse de sus ligaduras y 


un apartado fun- 
damental de este ^ 

"reboof que Crystal 
Dynamics quiere dara la 
saga. La nueva Lara prácti- 
camente aca ba de salir de la 
adolescencia y es una joven de 
21 años, universitaria rec i é n 
1 i cen ciada . Su aspecto físico 
en «Tomb Raider* viene 
dado, en gran medida, por 
su personalidad: rebelde, 
independíente y, al tiem- 
po, frágil y vulnerable. 

El perfecto caldo de 
cul ttvo de la heroína 
que Regará a sen 


Más libertad, más realismo 

Aunque este «Tomb Raider* seguirá 
siendo una historia plagada de acción 
y aventura, Crystal Dynamics también 
considera esta reinvención de la serie 
como el primer juego de supervivencia 
en la misma. Básicamente, hasta abora, 
el personaje no había evolucionado, en 
palabras de los responsables del juego, 
en sus anteriores apariciones en cada 
nueva entrega de *Tomb Raider*. Aho- 
ra, Lara afrontará de manera muy dife- 




haciendo con la 


Lo que Crystal D> 

nueva Lara es pa: 


..TENDRÁS MÁ 
' LIBERTAD DE 
ACCIÓN Y MUC1 
MÁS REALISM 


escapar^ al menos, para llegar al suelo. 
Una cueva plagada ríe objetos arrojados 
a la isla porta marea leserviián para im- 
provisar un remedo dea r mas, mientras 
intenta abrirse camino por corredores 
angostos y pasadizos ciaos trofóbicos, 
huyendo de extraños personajes que 
intentan atraparla -¡y a veces lo consi- 
guen l - a ga rrá nd ola de los pies m i e nt ra s 
se desliza por estrechas aberturas. Se 
cuendas cinemáticas basadas en script 
se alternarán con una gran libertad de 
exploración y acción, en lo que no habrá 
una ú nica solución po ra cada problema, 
Y, por supuesto, la acción y el combate, 
algo distinto de lo que has conocido en 
otros juegos de la serie, pero plagado 
de intensidad, darán forma a un nuevo 
-Tomb Kaider- en el que Lara te demos- 
trará que ya noesuna niña, peseasu ju- 
ventud, con una historia que aún tiene 
mu chos sec retos ocu ltos . FJXL, 


selección uiMimillH 


y en eL pnóximo númeno oe micnomanía 





Splinter Cell Double Agent 


La misión más arriesgada y oscura de Sam Fisher te 
espera el mes que viene en Micromanía. ¿Podrás 
superar el desafío del mejor espía del mundo? 


IJULUU 

fCOMPLETt 
¿■RARA PC 


seLección micRomamá^ 


.Sota LHCKMidH de«£a pajrj pj&r, cambar en fjccn óe b a&afidad- 
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